5.4 Les parametres

Paramétres musicaux

P $38
DO $31

REb DO# 332

RE 5§33

MIlb

S0b

RE# $34
Ml %35 LAb
FA 336
FA# $37 SIb

Paramétres minicassette 2 960 Bauds

MOTEMP

VALO
VALI
TEMP@

TEMPI

BAUCAS

BAUWT

K7.0PR
K7.RDC
K7.0PW
K7.WRT
K7.CLS
K7.ABT
K7.NRD
MOTON
MOTOFF

EQU

EQU
EQU
EQU

EQU
EQU

EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

33333

6

116

78

27
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T GO0 |
% Q00000 10
% 00000100
"0 0800 1 00E
%2 00411 5060
o 6 1 930000
o 13000000
T1111811
Yo 008100

Parameétres liaison RS-232
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RS.OPR
RS5.RDC
RS5.0PW
RS.WRC
RS.CLS
RS.CPY

R5.0PP

RS.NRD

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

EQU

Yo BARGAGA1
ToRR30010
YoR00100
% 3060 1000
%o 304 1 D
o 241 A

%o 1 DN

%o | GO0

50 $38 DOb 81 $3C
SC# §39 UT 33D
LA $3A
LA# 338

TEMPO POUR LANCER LA
BANDE : 33333*38 = | SECONDE
(16-6)/2 = 5

(16-2y/2 = 7

FREQUENCE DU @ A 5 PULSES
DE 4568 Hz

FREQUENCE DU *'1”” A 7 PULSES
DE 6388 Hz

Vitesse de transmission lecture cassetie
(figée sur le

Paramétre d'attente du dernier bil.
TO7 modéle 1 alors qu’elle est pro-
grammable sur le TY90G

OPEN EN LECTURE

LIRE UN OCTET

OPEN POUR ECRIRE

ECRIRE UN OCTET

CLOSE

CASSETTE READ ABORT
DEVICE NOT READY

MOTOR ON

MOTOR OFF

OPEN EN READ/WRITE (RS-232)
LIRE UN OCTET

OPEN EN WRITE ONLY (RS-232)
ECRIRE UN OCTET

CLOSE

SCREEN GRAPHIC COPY
(CENTRONICS)

OPEN EN WRITE PARALLELE
(CENTRONICS)

DEVICE NOT READY

TXDATA
DTTRMN
REQTS
CLRTS

RXDATA

EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

o 13000000

%01 G300

%0 34 1 00300

Yo AAR000 16

0800081

TRANSMIT DATA (input) :

mark = 1, starl = @, positif

DATA TERMINAL READY (input) :
ready = @, Busy = 1

REQUEST TO SEND (input) :
request =@

CLEAR TO SEND (output} :

clear =9

RECEIVE DATA (output) : mark =1,
start = @, positif
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6. Les trucs du TO7

6.1 Précautions a prendre sur la premiére version du
moniteur

Version T9968 :

Les bugs répertoriés sur la premiére version du moniteur sont les suivants :

1 — Le DRAW xy en horizontal détruit le registre U

2 — Avamnt de faire Form Feed, il faut au paravant avoir effacé le curseur
{envoyer le caractére DC4).

3 — Aprés écriture de certains caractéres spéciaux, le curseur ne s’efface pas.
4 — Ne pas faire VT en premiére ligne de fenétre en mode page.

5 — Le DRAW xy d’un vecteur horizontal en mode “*caractére” détruit la
mémoire aprés $8000.

6 — Pour régler le light-pen en cours de développement, il faut faire un Patch
en 6@D2 et mettre la valeur 81 au lieu de 682,

6.2 Autotest 1

Un programme a été congu, qui permet de vérifier le bon fonctionnement des
circuits du TO7 et de son lecteur-gnregistreur de programmes.

Ce programme AUTOTEST]1 est constitué d’une cartouche Mémo7 et d’une
bande étalon.

Les messages d'erreurs ou d’instructions peuvent étre affichés au choix dans
IPune des 4 langues suivantes :

Frang¢ais — Anglais — Allemand — Espagnol

Neuf tests sont proposés :

— Le test n® @ ol tous les tests se déroulent les uns aprés les autres

— Le test n® 1 ou les tests 2, 3, 4, et 8 se déroulent en continu

— Le test n® 2 des ROM

— Le test n°® 3 des RAM

— Le test n® 4 des couleurs

— Le test n° 5 du clavier

— Le test n® 6 du crayon optique

— Le test n® 7 du magnétoscope

— Le test n® 8 des straps

136

6.3 Le son

* La combinaison des programmes de gestion du générateur de son et de ia
recopie d'écran sur I'imprimante en mode graphique permet de synthétiser des
sons tout en les visualisant sur 1’écran et en recopiant leur équation et leur
courbe sur papier. C'est ce que fait le programme ci-apres :

o7 ECPEEMD. 4, 3:CONEOLEC. 29:ELE
170 LOCATEQ, O GLBRINTY 1t
*40 CLEAR, LHOCEE

150 DIM ECH(BOG

@t

70T = INIT, DU Pl
18t -

190 BOWE LHETCF,Y  TAczes 3 DDRD

200 DDKE LHETCD, KIS "BC & B en SORTIE
210 POKE EMETCF SHO4 "Accas ap PORTE

A
-

70 7 SOUTINE ASSEMRLELP— oo
L

5 £0R 120 10 7

L0 READ T

270 SOKE AHAOOOHL.D

780 NEYT!

o0 »

00 DATA IHI4.WHTE

T CATA “HIALIHLG

720 DATA SHEL, SHAC, WHE°
TI0 BATA MHFT.UHAG, SHE4
40 DATA LHED, LHAC, WHS:
TE( DATA UHEE.AHAO,YHS?
30 DATA BHFL, THAD, HE:
T BATA %70, 1HES

780 DATA IMAS, 1M

700 DATA LHET.LHET. YHED
800 DATA SHBE, WHAC, 3HS
3O DATE %44

420 DATE &M2¢, LHFL

170 DATS SHEC, LHAD. LHSE
440 DATA $H2D, WHET

150 DATA SHIF, WHLD

80 DATA LHBY,LHAC, LHS
170 DATA 4HIF, LHOL

480 DATA XHTF,SHE7,1HEE
190 DATA SHBE,WHET,1HER
£00 DATA $HSS,IHFT

€10 DATA %24, LHDA

=10 DATA LHIC,SHES

EVNTHEEE D'UN SON i
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S0 DATA SHTE, WHFE T
T4
260 7 -mmemCALDWL DES SCHANTILLOMS---

Ein T
st e

5£5 RESTORE 1000 ] P —

-

Ss¢ READX, X 7 Ry
70 CONSOLES, 24:CLS:LOCATEO, L5, 0 T 7
S75 IF Xe="FIN' THEN PRINT'IL N7V EN £ RLLS '*:E0D e -t
S2C INPUT"NOMBRE [’SCHANTILLOME (300 MAK) : ™.}
590 INPLTTEMPORISATION (de 0 a 275} : ", TE

- STYTNTHESE D UM 30N L
VE=Z31+531mSI M iet?

NOMERE DECHANTILLONS (3QQ MAX) : 32
500 IHPUT PAS DE PRELEVENENT : ",PAS FRETRETBRELBUEMERL® 7,555 ¢ 1
£10 PRINT:PRINT:COLORI:ATTRBY, 1:PFINT CILENCE, JE CALCULE®:COLORZIATTREG,( - — . _
0 PCKE WADSO.TE  *Duree e Temnc SILENCE - JE ALCULE
£I0 POKE LHADEI.PAS  "Far 4'achantill
$40 POKE LHADS,%HB) 'Tebat de la tabl
£50 POKE LHACST.LHOY d"e-hantillcnans
<20 POKE 'HAOTA,NE 3 2%t ‘Memore
£70 DOKE LHAODSE.NE MOD D56 Cg’esvant
590 TONEOLER, 12:CLELOCATED, 2, 0
£90 LINE(C, 141- 10, 1Y, 2 o~ EYNTHESE D UM 20M .
'f}{s LI‘!EVJ.I“G"'::{). :c.o}.: VEsSi+2AEXP I - I 1001 ¥SINIESR .. 3] “MNE)
710 LOCATED, 2:PEINTIHRS (20) ; *Vs=®; 14; :LACATETS, 11: PRIXNT S ¢ ‘ -~
70 §=t, 28, L A
T30 ON X EQTD 740,741,747, 147 T R N N NI N S
0 FORI=0 TO ME-13CCH(] =71+ 71 SSTNHS T /NES tHEXTE 1 6OTOT T oo YT .
41 EORI=0 TD NE-1:ECH(D) =T 1o T0HEXF (1100 ASIN (1 OBUR]/ME ) s NEXTT: SOTOTY.
2 FORI=0 T NE-1:EOHAD =TI+ TUREXRL-1/20) SE1 1 00RNS L /NE)  NEXTT: GOTOTT0
747 FORI=0 TO ME-1:ECHE L =TLTI4ELP (~17100 1 SSIN(LOVRIEINCAIRRL/NEY } :NEX T GOTI? YeMERE SAFTONNTL4sS8NE £88F Ay ¢ °=°
3 FAS DE PRELEVEMEMNT H 1
70 16 NEXZI0 THEN ME=T20 SILENCE - JE CALCULE
790 FOR 1=0 YO NE-] STEF pag
o0 £0R I=0 Y PAS-|
800 PSET (14, 00-ECRI11).:
340 KEXTI.!
g0
o L —— ZYNTHESE 0718 Z0Nomom e o
CL « ZYMNMTHESE D2UMN S0OM E- 3
345 L OADM"SRAPHY :POYELHETLS, 1: EXECLHROCO e ® 14 B A BT L EB B BECwim I HE
950 EYEC LHADYC

30 FORM=1TIL00:NEXT!

70 CONSDLELS, J0:CLS 1 PEATEG, 1€, 0 INPUT"UOULE-UDLE UN ALTRE SONT : °,Pe
87% IF LEFTS(RS, 120" THEN Y=X+1:READ X, X¢ Ll
200 GOTOST) -

1.
1000 DATE 1, Ti+718SIN M
002 DATA 2. TLeTLHEXD(-1/ 100 JEINILD 281 /NEY " I:FIDHBRE D/’ECHAMTILLOMS (3Q@ MAX)I : 320
1007 DATA 2, *TI+Z10EXT -1/ 200 85IM (£208W8T /NE" L EMPORILRAL AN, 2s, 2, s, a8 1 2
004 DATA &, TL4TIRENP (=1 100 0EIN(SZ, ORI ILDI/NEY) " —
wwnﬂ'mgp_nh -::FI L—ENCE.‘ E CHLCULE
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E g ] SYNTHESE D*UN SON EE
VE=Z1+IIMEXT (-1 " 2@ I MSINISZERN]I HE

" SYNTHESE D*UMR 30K -

AIMEXPIi-1  “1Q@ 1 xSIN(S2, 3xDIMHNIS23%] ~ME )

L3 ] EBYMNTHESE DIYUN 30M % e
=
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* Pour supprimer le BEEP qui accompagne une action au clavier il suffit de
mettre le flag du buzzer BUZZ a ! en faisant par exemple

POKE &H6073,1

Pour le retrouver, mettez-le a zéro.
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7. Le TO7-70

Les principales modifications du TO7 modéle 2 (TO7-78) vont permettre :
— d’obtenir 16 couleurs sur I’écran : les 8 couleurs saturées du modéle 1, plus
8 couleurs pastel (ou 1/2 teinte)

— de gérer 48K de RAM uiilisateur dans 'unité centrale, dans lesquelles
2 X 16K sont aux mémes adresses. La sélection d'une banque de 16K se faisant
gréice aux bits PB3 et PB4 du 6821 systéme dont la gestion a été modifiée en
conséquence,

— d’augmenter la puissance mémoire utilisateur de 64K de RAM constituées
de 4 banques de 16K placées aux mémes adresses que les deux banques systéme
(de 3A000 4 $DFFF) et gérées par les bits PB5-PB6-PB7 du PIA 6821 systéme.
— d’avoir une précision horizontale de 320 de points avec le light-pen.

Ces modifications ont été rendues possibles grice A une intégration a haute
densité des circuits dans un “GATE ARRAY MOTOROLA MCA 1300,

La compatibilité reste totale sur le plan logiciel entre tous les systémes
T9990-TO7 Modéle | et TO7-70.

7.1 Gestion des couleurs

Dans le TO7 modele 2 (TO7-78) la mémoire point occupe toujours 8K RAM
de 54000 4 $5FFF en paralléle sur la mémoire couleur. Mais cette fois, la
mémoire couleur est une RAM de 8K octets au lieu des 8K x 6 bits des précé-
dents modéles.

Les deux bits supplémentaires (B6 ¢t B7) sont utilisés pour sélectionner les
teintes, saturées ou pastel, du FOND ou de la FORME, de la facon suivante :
— B6 sélectionne la 1/2 teinte forme

— B7 sélectionne la 1/2 teinte fond

— Un bit 4 @ indique une couleur pastel

— Un bit 4 1 indique une couleur saturée

Dans le TO7 modéle 1 ces deux bits étaient forcés 4 1 ce qui forcera les cou-
leurs saturées dans le modele 2, les rendant ainsi compatible.

Chaque octet de la RAM couleur est donc conforme au schéma suivant :

OCTET DE LA RAM COULFLUR

B7 Bg
1/2 | 172 ' ! T '
teinte ! teinte B v R B v R

FOND ety e’ et e’

FORME FOND
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C’est toujours le bit de forme P8 du PORTC du 6846 qui sélectionne (par
P’intermédiaire du GATE ARRAY cette fois) la RAM point de la RAM cou-
leur :

— P@ A @ — RAM couleur

— PBal— RAM point

Les 16 couleurs seront donc les suivantes :

1/2teinte. B. V. R Couleurs

] ¢ ¢ ¢ GRIS

9] @ © 1 ROSE

@ # 1 8 VERTCLAIR
) @ 1 1 JAUNE POUSSIN
] 1 8 @& BLEUCIEL

é 1 8 1 ROSEPARME
a 1 1 6 CYANCLAIR
7 1 1 1 ORANGE

1 a 0 NOIR

1 @ @ 1 ROUGE

1 # 1 6 VERT

1 # 1 1 JAUNE

1 1 @& 6 BLEU ,

1 1 8 1| MAGENTA

1 1 1 8 CYAN

1 1 1 1 BLANC

En mode caractére, toutes les teintes sont accessibles, aussi bien pour la forme
que pour le fond.

Par contre, en mode graphique, I'accés aux couleurs du FOND se fait en met-
tant dans le registre FORME ($6638) un nombre négatif, ce qui force le bit de
1/2 teinte FOND a 1 donc ne donne accés qu’aux teintes saturées.

Le TOUR a également accés aux 16 couleurs. Les 3 teintes de base B.V.R. sont
obtenues sur le modéle 1 et le T sur les sorties PC4, PCS et PC6 du
PORTC du 6846 et la 1/2 teinte est obtenue sur la sortie PC2 du méme
PORTC avec :

PC2 a8 — 1/2 teinte pastel

PC2 4 1 — teinte saturée

La sérialisation et le multiplexage des teintes TOUR, FOND, FORME a été
réalisé i 'aide :

— de deux circuits 74LS173 contenant chacun 4 bascules D a sorties 3 états,

Ces deux circuits sont montés en sorties communes et sélectionnés I’un pour
les teintes de FORME, I'autre pour les teintes de FOND par les bits # ou | en
provenance d'un sérialisateur des données de la RAM point.

~— d’un sérialisateur, (registre A décalage 8 bits 4 sortie série et chargement
paralléle) 7415165, dont les sorties Q et Q sélectionnent le boitier fournissant
les teintes de FORME si Q =1, ou celui qui fournit les teintes de FOND si
Q=0. Quant Qest 4 1, Q est & @ et fait passer les sorties du boitier non sélec-
tionné A I'état haute-impédance.
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— d'un quadruple buffer 3 états 7415126, sélectionné par le signal INILT
quand il est & 1. Les entrées de ce circuit regoivent les 4 commandes de couleur
du TOUR en provenance des bits PC2-PC4-PC5-PC6 du PORTC du 6846.

Les sorties de ce circuit sont communes avec celles des deux bascules 74L5173.

Sérialisation, sélection et palettisation des couleurs

DATA VALID

P 1

Pr——4s
[Tym—
Ps 4
[ya—
P 3] 14
e ———— ] L5168
Pl 12

RAM POINT

- )

o PO——q14

= ] 7

o cel|

= .

g

= s¥ S¥ ?

2 SIS,

& .
Ri____JIF 1 ¥ B saT
Vi1, Y pROM o
Bl n BRi: xxs Roupe
Pl L5173 P Ve v
e 1B 1}

] HM 7601 -
3

I

——p
£ T A e

SUPLT

R 14 NOHR
VL_. 1 INCRLUISTF
J—
§ gL_._ s
e B
I
a4
8
13 7
- SUPLT
TNILT
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Le signal INILT quand il est a | sélectionne les teintes du TOUR et fait passer
a I’état haute-impédance les 2 boitiers 74LS173 de commande des teintes
FORME et FOND.

— La restitution des différentes teintes 4 partir de leur code binaire sur 4 bits
est obtenue par une ROM bipolaire 32 x 8 type 7603,

Six sorties de cette mémoire servent a la restitution des teintes. Une autre sor-
tie permet le décodage du noir saturé, couleur retenue pour assurer la transpa-
rence lors du mode incrusté.

La sérialisation des 8 bits d’une mémoire point se fait 4 la vitesse de [’horloge
Q point (8MHz).
La validation des bascules 74158173 est commandée par DATAVALID.

7.2 Gestion de la mémoire RAM utilisateur

L’ utilisateur dispose de 48K octets RAM implantés comme suit :

— de 600 a 9FFF se trouvent 169 octets

— de AP 2 DFFF se trouvent 2 16K octets commutables.

On peut accéder 4 chaque bloc de 16K par mise a 1 sort de PB3 (PORTB du
6821 systéme) soit de PB4.

Dans les 16 premiers kilos de RAM, les premiéres adresses de $6008 a $60FF
sont réservées au systéme (page z€ro).

D’autre part une extension mémoire de 64K peut étre connectée au TO7-780.
Cette extension est constituée de 4 blocs de 16K en paralléles entre les adresses
$AGPG ct SDFFF, ce qui porte A six le nombre de ‘“‘banques’ de mémoires
16K.

Les quatre **banques’™ de ’extension sont sélectionnées par les bits PB5-PB6
¢t PB7 du PORTR du 6821 systéme.

La routine de commutation ci-dessous permet de sélecter une banque au choix
parmi les six, L’accumulateur A doit contenir le numéro de la banque (de @ a
5) avant ’appel de ce sous-programme.

PRREEEARKEENKEAERRAENETARRRERLR AR R NRRERE
RODUTINE ©“COMMUT"

o«
|
k4
Permet de selectionner une ¥
Lancue de 1&k parmia o, ¥
X

¢

%

E |

X

EMTREE : A = numerpo de la bangue

Je 0z 9

4
4
¥
K
h |
k]
4
¥
4
k 4

122233303830 3233333332020t 80 2008
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2000 COMMUT EQU . 3

o000 T4 56 FSHS D.x.,U
2002 CE E7CO LDy HIETCO
208 Ed 4k LDR 11.U
oQ07 C4 FB ANDB HEFE
2009 ET 45 STE 11U
S00RB 8E 2018 LDX #TAR
OO0E AS 36 Lha ALX
2010 A7 49 =TA .U
0012 CA Al DRE #3504
w014 E7 4B STR 1.0
TQ1eE TE Dé FULS D.Y.U,FPC
M18 ThRE Oy X
2018 oF FCE sOF
0019 17 FCH 17
M0LA €7 FCE2 $ET
MR 57 “CR £57
2010 a7 FCo 87
DD 27 TCo 27

7.3 Nouvelle gestion du clavier

Dans le T990@ et le TO7 modéle 1, le clavier était matricé 8§ X8 a I"aide du
PORTA programmé en entrée et du PORT programmé en sortie du 6821
systéme.

Dans le TO7 modéle 2, le PORTA fonctionne de la méme lacon et lit done
$FF quand aucune touche n’est enfoncée. Par contre le procédé de scanning se
fait griace & un décodeur adressé par les 3 bits PB&@ — PBI et PB2 du PORTB
du 6821, puisqu’on a vu précédemment que les bits restant de ce PORTB pet-
mettaient la gestion des ‘‘banques’ de données.

Le décodage se fait selon le code suivant :

N
0

_——_EE—- — S @
sl
=

—_ e - — &

Ancienne ligne
PB,
PB.
PB,
PB,
PB,
PB,
PB,

—_——— e, e ®m
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Lettres
6-7-Y-U-H-J-EFF-N
SE8TIGKINS,
49ROFL
3EPDM —
2-Z/SBlSP
1 +A*QV « X
STOP ACCCNTENT RAZCtW
SHIFT

PA; PAg PA; PA, PA, PA, PA, PA,

7.4 Le ‘““Gate-Array’’ Motorola MC 1368 ALS

Le “Gate-Array”’ de Motorola est un ensemble de cellules logigues (portes,
bascules, additionneurs...) isolées les unes des autres et cablées a la demande
par ordinateur sous contrdle d’un logiciel d’aide, le C.A.D. (Computer Aided
Design).

Le choix d’une technologie rapide (ECL + MOSAIC) a permis une grande
densité d’intégration et donc une économie.

Dans le TO7-78, le gate-array a 3 fonctions principales :

— la gestion vidéo : signaux de suppression lignes, trames, synchronisation
des signaux...

— la gestion des adresses multiplexée

— la gestion du light-pen

1. Pour permettre cette gestion complexe, le gate-array regoit les signaux sui-
vants :

— R/W (51) en provenance du 6849

~— CKLP (58) en provenance du light-pen

~— SYCL (57) qui permet la remise a zéro des compteurs lignes et trames, pour
une synchronisation par une source vidéo externe (incrustation).

— H16 (59) Horloge 16 MHz destinée aux compteurs lignes et trames ainsi
gqu’au divers décodeurs fournissant les signaux d’horloge E, O, CLOCK, E,
epoint, DATA VALID et RAS.

Cette horloge H16 provient d’un quadruple multiplexeur 1 parmi 2 (75LS157)
commandé¢ par le CB2 du 6821 systéme, synchronisé avec le front montant du
signal d'horloge E.

Suivant la valeur de CB2 I'horloge H16 recoit les signaux en provenance de

Voscillateur & quartz 16 MHz, ou d'un oscillateur piloté par tension (VCO)
interne & I’extension d’incrustation.

— A@-Al5 en provenance du 6869
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— CSCOL, CS PT, CS EXT (54, 55, 56) en provenance d'un multiplexeur
74LS156 monté en décodeur d’adresse (A;, Ay, Ajs) et qui avec le bit
FORME généreront les signaux de sélection des RAMS couleur, point et
extension.

— FORME (50) en provenance du 6846 (bit & du PORTC) qui permettra la
sélection mémoire point/mémoire couleur.

2. A I'aide du signal d’horloge H16, le gate-array fabrique :

— H4 Horloge interne 4 MHz

-— H2 Horloge interne 2 MHz

— H1 Horloge interne 1 MHz

— Un compteur ligne interne incrémenté par H1 (1 MHz), sur 6 bits : TL#,
TL1, TL2, LT3, LT4 et LTS,

Ce compteur compte de @3 3 $3F en 64ps, durée d'une ligne.

— Un compteur trame interne incrémenté par TL2, ce compteur indique le
nombre de groupes de 8 octets.

Sachant qu’il y a 8 groupes de 8 octets (64 GPL) par ligne et que le TO7 balaye
312 lignes, il faut donc que ce compteur puisse compter jusqu’a
8x312=2496.

Ce sera donc un compteur 11 bits, de T3 a T13.

3. Les signaux d’entrées et les compteurs internes founissent les sorties suivan-
tes :

- point (6@) signal 8 MHz permettant la sérialisation des octets de la
mémeoire point (741L.5165) en 1us.

— E (41) et E (49) signaux d’horloge 1 MHz pour la gestion du 6889E, en
opposition de phase.

— Q (42) signal d’horloge 1 MHz pour le 68#9E en quadrature avec E.

— CLOCK signal d’horloge 2 MHz pour la gestion des RAMS.

— RAS (7) signal permettant I’accés en ligne des mémoires dynamiques.

— DATA VALID (44) signal de validation des données.

— CAS COL (65) signal permettant 'accés colonne de la RAM couleur.

— CAS PT (%) signal permettant I’accés colonne de la RAM point,

-— CAS EXT (39) signal permettant ’accés colonne aux RAM d’extension.
— MA; A MA, ,adresses multiplexées de gestion des mémoires dynamiques.
* Si E=@ — cycle de rafraichissement de la mémoire d’écran. C’est alors
1’état des compteurs du Gate-Array qui est présent sur les sorties d’adresses
multiplexées.

* Si E=1, ce sont alors les adresses A, s du 6809 qui se retrouvent muiti-
plexées sur les sorties du Gate-Array. Pendant cette phase le 6889 peut lire ou
écrire en RAM.,

— SOPLT (61) signal de suppresssion ligne-trame qui permet d’inhiber les
sighaux RVB par action sur la ROM de codage des couleus HM3-7603.

— INTLT (62) signal d’inhibition ligne-trame empéchant d’écrire sur I'écran le
contenu des RAMS en dehors de la fenétre (patte 2 des 74L.5173) et permettant
au contraire la sélection des couleurs du cadre (pattes 1-4-10-13 du 741.5126)
(et vice-versa).
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— SYNLT signal de synchronisation ligne-trame.

Synoptique et fonctionnement du “GATE-ARRAY" TO7 70

MC 1388 ALS
__

AR MAg-7
b4 RAMS
el
w
" MA:

T.
g 14
- SIGNAUX w 61
= LIGMES a SUPLT
Ald = g - SYNLT
A o] SIGNAUX z THILT
1S TRAME
8OO ‘ 3
. . E o
34 " f‘ﬁ ——pe CASCOL
741 5156 OSPT 55 —d g o | CASPT
CSERT o=y & 0 CASEXT
8 % RAS
eads FORME @ A a4 [
pron sa=d O ﬂ DATAVALID
o wpoint
Hlb
. COMPTEURS | 41
415
415057 (4) 59 DIVISEURS ECODEUR " E
R/W ) ‘ T
AR 51 wpoint 42
SYCL . @
1415157 (N 57 LATCHES
XLP CLOCK
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4. D’autre part on peut lire ’état des compteurs internes du Gate-Array sur le
bus de données, en Padressant selon le tableau ci-dessous :

BUS DE DONNEES
D7 D6 D5 D4 D3I D2 D1 Dd
$E7E4 T12 Tl TIig T9 T8 T7 T6 TS
$E7ES T4 BUS T3 TL2 TL# HI H2 H4
$E7E6 LT3 INIL 0 i) [} ) 9 ]
$E7E7 INIT 0 ) ") 0 ] ] a
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7.5 La gestion du light-pen

Lorsque par programme I’ utilisateur demande au TO7-78 une lecture du light-
pen, alors une routine particuliére est mise en ceuvre, dont le premier effet est
de valider ’entrée du signal CKLP.

Cette validation se fait par mise 4 | de D@ a I’adresse du Gate-Array $E7E4.
Lorsque le photo-transistor du crayon-optique sera face gu bit allumé, I’entrée
CKLP passerade @ a 1. Ce front montant, coincidant avec le passage du spot
sur I’écran, donnera I'ordre de stocker dans des registres latchs I'état de
[Pensemble des compteurs.

11 suffira alors au 6889 de lire, des adresses $E7E4 a4 $E7E7, V'état de ces
compteurs, pour connaitre avec la précision du point 1a position du light-pen.
En effet :

— la connaissance du compteur trame {de T3 a T13} lui donne le numéro du
groupe de 8§ GPL détecté

— puis la connaissance de TL®, TL1, TL2 lui donne le numére du GPL
détecté dans le groupe

— pui la connaissance de H4, H2, HI, lui donne la position du bit détecté
dans le GPL.

Le TO7-78 a la différence du T9088 et du TO7-Modéle 1 accéde donc au point
ligne avec le crayon-lumineux:

7.6 L’incrustation

Incruster une image TO7 sur une image vidéo analogique (magnétoscope,
caméra...), c'est superposer sur cette image, I'image digitale de I'ordinateur.
Une électronique de gestion existant dans un boftier d’extension permettra,
forsque l'on fera la demande d’incrustation (par passage a @ du CB2 du
6821) :

— de relier I'horloge H16 (entrée du GATE ARRAY) 4 une horloge utilisant
une boucle A verrouillage de phase (PLL-MC4846 ¢t VCO-16MHz) afin
d’asservir la synchronisation ligne du TO7 a celle de la source vidéo.

— de relier au GATE-ARRAY le signal CLRG qui permettra une remise a
zéro générale des compteurs lignes et trames alors qu'ils auront déja compté
une ligne,

Ce signal CLRG en provenance du multiplexeur 74LS8157 commandé par CB2
sera en effet appliqué a Pentrée SYL (57) du GATE-ARRAY.

L’effet de cette remise 4 zéro sera de compter une ligne de plus, ce qui permet-
tra au TO7 de rattraper la fréguence trame du signal vidéo analogique en
comptant 625 lignes au lieu des 624 en fonctionnement nermal.

Rappelons que c'est également grace au nouveau systéme de codage des cou-
leurs que I’on peut obtenir une couleur noire (dite noir incrusté) qui servira de
couleur transparente 3 I’'image vidéo.
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