Cinquiéme partie

Le moniteur



1. Généralités

Les monitenra des TOR, TOY et TO9+ renferment un ensemble de programmes
appelds routines, 4crits en langage machine. Le tHle de chacuns d'elles st de
gérer une fonction de la machine. Ainsi nous trouverons une routine chargée de.
visuatiser des caracitres sur I'écran, une autre fera la scrumtion do clavier pour
éventueliement détecter une touche appuyée, une troisizme permettera d'otiliser
les roancles de jeux, e,

Les programmes integrés par exemple dans le TO9, els le BASIC ou
PARAGRAPHE, uvlilisent ¢6s routines pour cffcctoer lewrs différents
raitements; un utilisateur moni de 12 cartouche ASSEMBLEUR peut ¢n faire
aulanl.

La gémarche, més générale, de l'otilisation d'une routine s'opére en trois temps:

I} Vous chargez avec des valenrs aysnt une signification précise certaing
registres du §809 E, et éventpellement certains regismes en RAM, Certe
opération s'appelle Vinialisation des parmitres dientrdes,

2} Vous appelez la routine. du moniteur qui effecine I'opération desirée.

3) Yous recupérez, sl ¥ a Lien, le résultat de 'opécation dans cenains registres
du 6809 E, eyou dang des registres en RAM, Ce sont les paramitres de redour,

Yous verrez que, dans centains cas, i n'y a pas de paramétres de retour, Quand ils
cxistenl, ils peuvent se wuver soit dang des registres du micrprocesscur, sit
dans des regizires en RAM, soit dans les deix.

Trany Ic cadre de cete dde Togiciclle, des valeors sont exprimées en déeimal ou
en hexaddcimal. Pour faire la ditidcence, nous avons employé 13 méme
convention d'écriture que la cartouche ASSEMBLEUR: si aucun signe nc
précdde e chilfre, la valeor eat en décimal. Par contre, si le chiffre est préeddé da
symbolz "$7, 12 nombre e3t &crit an hexadécimal,

Exemple: 12 = $0C
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La majeure parlie des codes ou valeurs employés sont exprim&s sur un ocrat (8
bits} ou un deuble octel (16 bils), Wous uliliserons en conséquence les termes
suivamts; :

x[x[x[x[x|x|x]x]

| l

MS5H (bit de poids 128) LSP (bit de poids )
ou BIT 7 ou BIT 0

x| x[x[x]x|xx[x]

Les appellations "4 LSB" ou "BIT 3" designeat toules lex deox 1e bil repénd
ci<thcrsms,

$14
Digit de poids fort - L. Digit de poids faible

$40 13
Octet de poids fort -j -[-Dctet de poids faible

Cerlaing regiztres en RAM recevront des valeurs cadrées sur un octet, J'autres
sur deux octets. Dans le second cas, une consigne indiguant qu'il faul par
exemple mettre 1a valeur $13F dans le registre TOTO ($6030-56031) signifie
que:

1) La valewr $01 doit &tre implantse 4 I'adresse $6030
2) La valeur $3F doit 2wre implantée i Padresse S6031.
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L'accés normalisé & une routine du moniteur se fait en utilisant 1'instruction
"ISR" on "JMP", suivie de I'adresze du point d'enirée {ccs adresses sont au
nombye de 24, Soovent des exemples soat donnés sous cette forme:

PUTC EBQU  SES03
LDE #3507
ISR PUTC

Les points signifient que des instructions peuvenl £ire avant oo aprés, il ne
s'agit alars que d'une bribe de programme. 5i vous voulez "essayer” l'exemple,
il convient de rajouter simplement un arrét (par exemple SWT ), ct les direclives
d'assemblage ORG et END.,

Excmple: reprise et compiément du programme peécédent:

ORG  SADDO
PUTC EQU  SES03

LDE #3507

ISR PUTC

Swl

ENT»

Les sous-programmes du monilcur sauvegardent Jes registres du 6808 E. Ag
retour, us les registres sont temis dans Iétat amtérieur de 'appel, saof le
registre code condition du 68(9 E (ou registre d'éat RE) cl, bien siir, les
registres contenant des paramitrcs & rekur (Je plus spuvent B, X et Y').

Il vous st fortement conseillé d'appeler log routines du moniteur en
utilisant 1'accés normalisé, En effet, ces rootines ne peuvent fonctionner
commeclement qu'avec le pointeur de pile et certains registres do 6809 E
positichnés dans un &at bien précis,
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2. Gestion alphanumérique
de I'écran

Générateur de caractdres alphanumériques

Les TOR, TO9 ot TO%+ possident troiz génératents de caractires conciliant
souplesse, rapidité ex facilit? d'odlisation. Le point commun de ces générateurs
e5t, bien sitr, la manidére d'afficher un caraciére dans la fenétre de travail. T.a
méthode est la suivante; chaque caractére est délini par une matrice de 8 < §
points, soit 64 points mEémorisés par § octets de mémaire consécutifs. La
codification 4'un o¢tet répond 4 la norme ci-dessous:

0 = Ja point n'est pas allumé
1 = lg point est allumé,

Far axemple, 1 tracé du caraciére A e définira par la matmve suivante:

IIUISB L*SB

¥

QGO00000 Reme ool
000110049 Jeme oclet
Q0100100 Geme oclel
0010 Seme octet

1110 4eme oot

0010 3eme octet

0010 2eme octet

o000 lerocclet

Sa codificarion dans Io pénémleor de caractbres Sant dans Pordre Tes octets 500,
472, §42, STE, 342, 324, 518, 300,

Alphabet standard GO

Le génératenr e caractitres GO st eolui implicitement wiilisé par les TOR, TOD
¢l TOG9+. I est constimé d'une suite d2 caractdres aftichables, cotrespondants au
standacd ASCIL L'adresse de cp pénéragear gst contenue en KAM dans le regivirg
appelé PTGENE et silué on $60CF-$60IX). ’
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De fait, vous avez la possibilité de créer voire propre générateur de caraciires
selon le principe énoncé ci-dessus, et de Vimplanter en RAM, Vous demanderes
ensuite an smicroprocessear de (ravailler avec volre police de caraci®res, en
implantant I'adresss de ¢¢ nouvean gépdrateur dans le registre FTGENE, Les
seules contraintes A respecter sont de débuter ce pénérateur par ¢ caractire
corresporddant an code 520, le second sera appelé par le code $21, ate. D'autre
part, ne pas cublier quon caractbre est constitnd de 8 octets consécutifs, &t enfin
que le premier octet correspond au bas du carsetire, Te Seme an haot du caractére,

Alphabet G2

Cet alphabet suit et compléte le génératcur GO, 11 281 composé de 22 £léments
permettan) Yaffichage des caractires accentés (aigus, graves ot circonilexes),
ainsi que des configurations spéciales comme le téma et la cédille.

Caractéres wilisateurs

Indépendamment des alphabets GO et G2 poovant étre redéfing, les TOR, TOP et
TOD9+ nous offrent la possibilitd de iravailler avec des caractires dils
“utilisalcurs” qui, seuls on associés, peuvent aussi bien permete d'afficher du
texte que des dassins.

Ce géndrateur est en BASIC initialisé par la fonction DEFGRS et sollicité par
PRINTGRS. Le principe de créution et de mémorisation $'on carsclin: cst
identique & celui décrit précddemment. L'adresse du débuat de ce générateur de
caractéres utilisateur doit étre implamié dans le registre USERAF ($602D-
FO02E), Le premicr canacidr: {ponstiled des & premier? oclels) eorespondra
automatiquemen: au code 380, le second au code 581 & ainsi de suite jusqui
$FF. La taille maximom de ce génératenr est donc de 128 caraciéres.

Affichage des caractéres alphanumériques

La routine PUTC permet d'afticher, A la position courants du curseur d'écran, un
carpclieg contenu dang V'un des Jifférenls géndraleurs de caracidnes déorils
précédemment. Le code du caractdre desiré devra dwe implantd dans
Iaccumulateur B du CPU juste avant I'appel 4 la routine. Les codes compris
enwre $20 ¢ S7F appelleront un caraciire inclus dang Palphabel pointé par
PTGENE (360CF-360D0). Théoriquement, il sagit donc des géndrateurs GO et
G2, mais nous avons va qu'il éair également possible que ces codes appellent
un caracidre d'une pelice redéfinie. '

Lizs podes compmis enine 580 ot $FF cormespondent sux caracibres "uitlisatour”,

Le géndrataur sollicitd sara celui dont I'adresse de ddbut est implantée dans le
registre USERAF ($602D-$602E).
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Le ableans cidessous doesse I lisle des codes hexadoimauy et des caraciéres
comespondants pour les alphabets GO et G2.

Code Caracl. Cuock: Clarust, Ciode Caraci.
0 blang 40 w ol —
21 ! 41 A il E |
22 y 42 B 62 b
23 t 43 C 63 C
24 % 44 [ 64 d
25 &% 45 I 65 [
26 & 46 F o f
27 ! 47 G 67 £
24 { 48 H (] h
29 ) 449 I i i
24 * 44 1 6A j
2B + 48 K 6B k
2 a L 6 1
2D 413 L% &l m
2E . 4E N HE i
?F f 4F 4] 6F O
30 o 300 P 70 p
1 1 5 Q Kl | |
32 2 52 R 72 r
13 3 53 S 73 5
EE 4 54 T T4 L
35 5 55 L 75 u
s G 56 v 76 v
37 7 57 W 7 w
3B B 58 X 74 x
3o a9 59 Y " ¥
3A : S5A Z TA 7
3B : sR [ 7R {
ac < 5C Y FL

an = ] ) | D ]
IR > 5E A 7L _
3F ? 5F - TE [ |

::Néaft
Effet % . . L1 Crtte mmmdﬁcheal'écm hcarmthra
o f . s cortespondent s cedd envoyé, I_:swlmsunt
" COMprises onee EZE & $'Z-‘F
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7* EFFIGHAGE ﬂU GEHEHATEUE Dﬁ rnRAGTERE
.*GE};'- 2T

. “TITLE. GENCARAC :
LORG C . SA000° -

CPUTG _ iEQY . L%E803: Y. T = T

e T T LDRC - THBEX T 2&-1 s..‘JLEACT

+3UIT ¢ "JOR: ?PUT;_§ LFFIEH caiac?
: = VINCE .

. CMPR #$EQ13_ ?b BBREILR ﬂﬁRﬁCT
BNE =~ SUIT 7. N
SN I : . . : L. . . E
END ST

Posihonnement des caractdres

Hormis les valeurs comprises entre 520 et S5FF corecspondant 3 des conles o
waractires alphanomériques affichables A Nécean, la routing PUTC interprite
également leg valeurs $07 & $1F. Elles délomminend des modes de raitemene
particulier de FUTC: création d'un bip sonore, séquence d'échappement... En
particulier, le code UIS ($1F} déclenche une séquence de positionnemecnt dy
cursewr ou de définioon de 1a fendue de wavail.

Pragrammation du curseur

Les coordonnées du cursenr sont détermindes par la ligne (L) et la colonne {C).
Alors que T cst tonjours compris entre (0 et 24, lintervalle de C est fonction du
mode de visualization:

Immode 40 colonnes 1= C= 40 décimal
En mode 80 colomme: 1< C < 80 décimal

Une séquence de posilivonement du corseur £'opére en trois appels de PUTC:
1¢ appl consisic 3 envover e code US (31F)

2e appel envoie le nuimdéro de Tigne
3e appel envoie le numére de colonne.
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Les numéros de ligee et de oo envoyés § PUTC se caleylent selon log
formules spivanies.

ligne =Lt 340
colomne = C + 540

L est exprimé en base 16
 est exprimé en baze 16.

Exemple: On désire positiommer la carseur sur 1a ligne 172 et la colotne 17;
12 en décimal comespond 3 50C cn exadécimal
17 en décimal correspond & 311 en hexadécimal

ligne =30 + 540 = $4C
colonne = %11 + R4 = 351

La sbiguenge: s dong:

FLITC BT W&
LDE H#31F  code LS envoyd
I51 PUTC 1o appel
LDE  #54C  numéro ligne
39 PLTC 2eapped
LTt #3551 TITHER colon:
ISR FUTC e appel

Adresse du pu‘mréniée S SERD3, = 2 ¥
Paramétre d'entrde - - ﬂa:cumulﬂwr ii du ESIEFE '
Faramitre de ratuur i *H&m; L F -k
Effer = § . ¢ ¢ Pour. dés 'fa!%'nﬁ mmpnm #nﬁ'e =
' St}?aF.IFlmet‘futsMIMmumﬂanu‘
Code llmﬁﬂ Nm‘n Eﬂ'ﬂli _ - : ; : = )
$07 EEL {ﬁ‘éﬁlm im} lm: mm :i-. LEw T
$68° : "DéplacémenteursEusyl uncpnmmna gamﬂ'ua,'
.- ouregopicd gauche di caracuie courany -~
¢ §iPadrosye $6043 coddient la valsue SFF
09 l-IT Déplmemem cussenr Junc pagitions . 7
. &droiie, du recopic § drokt 20 cmmmﬂ ai ™
. ladmase F6043 contical 1 "-rulc-ur'$F'F Lo
S0A LF Descerite- d 'meligne - . '
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Détermination de lu fenétre de travail

La lendire de ravail seea délinie jar le repéeage de 1a premigre ligne oo "haut de
pagze” et de la dermidre ligne ou "bas de page”. L'un comme L'amire nécessilent
truis appls & Ta outine TUTC:

le appel: envol du code US (31F) Acco B
24 wppel; enved du nombr N1 par Taccu B
3e appel: envei du nombre N2 par l'accu B.

Hearat ede puepe

Ta ligne roprésentand 1 haod de page est repénde per un nonlse compris ente (N0
et 24 (décimal), donc s'écrivant par deux digits, La programmation do haar de
page sé fera en décomposant ces deux digits pour fonmer N1 el N2 seh la
forrnute suivanie:

N1 = digit de puoids lont + $20
WNZ = digit de poids Faille + 320

Ainsi N1 ol M2 geront whjueurs compris cotre $20 ot $29, Prenons un exemple:
(i désire que le haui de 1a fenéue soit La ligne O

M1 =1 + 520 = 520}
MNle 1 + 82 =3521
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La séquence s'éerina:

PUTC EQU
LB
ISR
LDB
JSR.
I.DE
ISR

Bas de page

Ls ligne représeniant le bas de page cst ua nombre décimal compris entre 00 ot
24, gonc constitué Je Jdenx digils. La programmation do bas e pape se fors en
déconposant ces deux digits pour former N1 ¢t N2 selon la formule Ci-dessous:

SESU3
#LIT
PUTC
s
PUTC
#$21
PUTC

codde TS

1e appel
M1

Ze appel

3c appel

N1 = digit dee paaieds fort + F10
M2 = digit de peids faible + 310

Ainsi M1 et N2 seront compris entre $10 2t 519,
Exerple: on désite que 1o has de la fendtre soit Ba ligne 24

iz digit de poids lorp ese 2

le digit de poids Taihle sl 4.

Dong,

N =2+ 510 =312
NI=4, 310 =514

T2t sfeiencs §'oe e
|

TS EQU
LB
ISR
LDB
JSH
LDB
I5R

(Tt

SER03
#5117
FLITC
#3512
PUTC
#514
PLIC



Retour cu curseur dans le coin gauche
Pour posilionner le curseur dans le coin supérieur gavche de la zone délinie

comme &1ant 15 fendtre de mavail, vous ntiliseres e code $1E, envayd 3 PUTC
de Ta mgnide suivante :

PUTC EQU  $L803
1.0R #51E
JSR  PUTC

Descente dune ligne

1 sulliL d'envoyer le code $0A 4 la routing TUTE pour prowesguet 1a descente du
curseur d'une lipne. T.a colonme resie inchangée.

FUTC FQU  FRR03
LDB  #30A
ISR PUTC

Remontée dune ligne

L'opération inverse & celle décrite pivs haut est réalisée an emvoyant le code $0N
a la moutine PUTC,

PUTC EQU  SES03
LB HROH
JSR  TUTC

Retour au début de figne

Lz code $0D implanté dans accu B provoque, lors de Tappel de PUTC, un
positionnement du sarseur sor b coalomne 0 de Ta fgoe coumnts,
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Effacements divers

Effacement de ki fenéire

Clete opération eyt véaliséc on envoyant le code 500 2 1a rowrine PLITC,

PUTC EQU  SES03
LDB  #50C
ISk PUIC

Tout ce gui est dans la o Qe0inie soarme Sland 1 fontire g revail sora alors
coligrement elfacd,

Fxtinction et altumage du curseur
L ende 514 crvivyd 3 la routing PUTC sura pour offel deffacer le curscer de
I'écran,

PUIC EOU  SES03
IDG  #%14
ISR BUTC

Pour rallymer ce curseur, vons uliliserez e code $11.

Fffacement d'une ligne

Le code 518 envoyé & Ta mouling PUTC provoyue TelMacoment d'um: ligne
d'écran. La ligne cflfacée sera la ligne courante du cursew, de méme l'effacement
g2 feea 3 pantis de 13 coloang courants du curseur,

PUTC ROU  $E303
LDB  #$18
ISR PUTC
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Affichages particuliers
Caraciéres acceniués, alphabet G2

Le code ACC {$16) appligné & la routing PUITC penmel Talfichage d'une
minuscule acceninte ou d'un caraciére de I'alphabet G2, Dans 12 cas d'une
minuscule accentuée, la procédure demande 1rgis appels 3 PUTC

e appel @ eovol du code ACC (316)
2e appel : envoi du code Jaccent
3 appel @ envoi du code de Ta minuscule

L&z accents disponibles sont las suivants:

Code ACCENLOu Signe correspondant
341 Algu

42 Grave

43 Circomileac

S48 Tréma

LAl Cédille

MNous rappelons que les minnscules sont accessibles par les codes compris entre
$61 () ol $7A (2), voir & o sujel VaMichage dos camcines slphanumériques,
peze 163,

Exemple: Pour afficher un ¢ nous &crirons:

FUITC EOLT $ER03
LDB  #516 Code ACT
JSR PUTC e appel
IDB  #%4R  oxkecdllc
ISR PUTC  2eappel
LDB #3563 oodedec
ISR PUTS

DYune maniére générale, si le demicr cule eovoyd ne correspond pas & une
mingscule mais & un autre caraciéie (majuscule ou autre}, & dernier sara
néanmoins affiché, et accent supprimé aulomatiguement,

Pour l'aftichage d'en caractére de l'alphabet G2, la procédure s'éerit en doux
appels:

le appel; envoi du eode ACC {5168)
2o appel covid du code caraceine



Dans ce cas, le code caracitee es1 4 choisir parmi los suivanls:

Cixde: Carseltme alfiché
AL Livre sterling

524 chollar

526G didse

57 pargrpE:

B2 feche 4 gauche

M H fléche 2 haut

32E flachi: i throtle

52K Mche cr bas

530 degté

331 plus i moing
$38 division entidte
$3c un quart

S50 un e

TiR Lrois quan

A o dang & majuscule
37A o dang e minnscule
S8 sz allemand

[ prugramme suivant atfiche 10us ces camctires:

¥ AFFICHAGLE DES CARACTERE:S ALUIHARET 32
4 PAR CODE ACC ROUTENE PUTS

TITLLE GENGZ

R LADDO
FUTC  EQU LA
LDA #Hz2a
LNCUH LTE HE1G
JoT PUTE
TIeL AR
JiaE ITE
THCA
CHPA ELTC
LN FHoOR
oWl

ENT:
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Caractéres Téldtel

Les caractdres semi-grahigues aux normes Télétel sont également disponibles
dans les TOR, TCO ot TOY+. Vous accederez A co géndrateur spécial de la
Anidee soivante:

1iz appel 4 PUTC, envol du code SOE (sekection mode Téliel)
Ze appel 2 PUTC, envoi du codk: caractire

Le code caractdre &5t compris entre los valeurs $20 4 S7F, soit 64 caraciins au
total, Le programme: suivant permet de les afficher & 'éeran,

+ AFFICHAGL DRES CARACTHRES TELETEL
+ BT RETOUR AH MODE HUERMAL

TiTLE TELETEL

Ok FAOOQ
U BT BLUBOE
LT¥F AELH MODE TELLETEL
JLkE FUTC
LDE #E20
SUITE JIER PyTe
[NZE
CWMEE #ER2U
LB EUITE
LLE #EOF HopE HORMAL
J2h BEFTTL
HAT)
ENT

Notez gue I'émission du code $0F permet de revenir au mode normal et, par
comséquent, daceéder 3 Talphaber GO par les codes compris entre: $20 oL $7F. Le
poincipe de base de l'atfichage Télétel est de nc pius consgidérer un caractére par
une matrice dz 8 » B poims (comme 'alphabel gﬂ AG32, ulilisateur), mais par un
ensamble e 6 wones répanties de 1a manidee suivante:

ZONE1 | ZONEZ

7ONE3 | ZONE4 % points

ZONES | ZOMES

B pcivnts



Le caraciere semi-graphigue est fabriqué en allumant e ou plusicurs zoncs.
Nl:-us COMprenons aimsi que le nombre de combinaisons possibles nous limite &
28 = 84 représentations diMdenies,

Chatue 7one est contrilée par un seul bit mémorisé:
si le bit = 1, Ia zone est allomée, elle prendra la coulewr de foome

si I bit = 0, 1a zone est &teinte, elle prendra la couleur de Tond,
Ainsi wn caracttre TERE ] cxl iméanmisd fur un seal octel g inémeine:

lolx 1 [x)x[x]xIx] ocrer

bil zone & - | | : l i o=t o |
hil wone §=— * it zone 2
hil zne 4 - © wbit zone 3

Il ex1 bon de noter que le MSB el le 62 LSB doivent toujours respectivement
resice & O et 1. L'ensemble dis caractires pré-définis sont rassamblés dans le
lablean swivani:

Caractéres sermd-groaphigues Teléie!

g L) [ m ] wd L [ H e

oo BTN -
TADE IS
mile BN BN
A I BN
T SUELNAEEN
AP AEAEd

il 2N NN N -N
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Séquences d'échappement

Les séguences d'échappement permettent de réaliser plusiears thehes différentes,
comme par exemple la modification des alinbils de couleurs, le passags en
manle dinerostaton vidéo ou le changement de la 1aills des caractéres... Vous
devrez utiliser deux méthodes d'appels différents & la mutine PUTC (FERD3)
selon le ravail désird, Nous ievons cn effel distiogoer deux modas de raitement
possitles:

— le modi courani
- le mode plein &cran.

Piur bien comprendre ks difféeence, prenons un exemple: vous désirez &crire des
caractires en rouge sur I'écran, i cete coulanr n'est utilisée que poncuucioment
pour afficher un texte qu une portion de wexe, coloyant des caractéres 483
alfichds A Pécean (ou b venir} dans une couleyr diti#rente, vous utiliserez. Io mixde
gourant. Par contre, 51 Yonsomble e ool o gui est (ou sera) affiche & D'écran
dhil Bure Eerit en rouge, le mode plein écran serd wlilisé, En langage BASTC, I
ditférence est faite par le choix des instructions COLOR ou SCREEN,

Prur appeler une séquence d'échappement en mode courani, Ta procédure s'Geril
en dewx appels 3 la rontine PUTC:

e appel ;. envoi du code d'échappement (S1R)
2e appel : envel du coede réalizant 1a fonction desicée.

Exemple:

PUTC EQU  $E803
IDB  #51B  code d'échappement

ISR PUTC
LR #3xX XX =oole fonction
ISR P

Par contre, en mode plein écran, la procédure nécessi: 4 appels 4 la routine
FUTC:

laappel:  envoi du conle déchappement §1B

e appel: envoi du code $23

Jeappel:  envoi du code 20

deappel:  envol Ju code néalisant 1a fonclion desinde,



Excmple:

PUTC EQU  SE$03

L #51n

ISR FIUITC

LDB #3523

ISR PUTC

LDB #8520

J5K PUTC

1.DR FEXX XN = cxle Tonetion
ISE PUTC

Programmuation des couleurs

La ségquence d'échappement pemmet de modifier les attributs de couleurs (forme,
tond, tour). La valeor du code appelé XX dans les exemples précédents est
déMinie G la rnanitne suivanls:
le digit de poids fort précise le destinataire du changement de couleur, il peut
ilune prenie s valours possibls,

4 pour 1a forme

5 pour le fond

6 powr L bwr.

L digit do poids faible indigue 12 couleur, sclon la codificaiion soivanle:

O pour le Noir

1 Eonge

2 Vert

3 Jaung

4 Bleu

5 Magenta
& Cyan

7 Blanc

Pour reprendre I'exemple cit€ plus haul, nous savons mainlenant gue pour &enre:
en rouge sur 1'écran le code sera égnl &:

CODE=%41
condenm di I'm'nm—J |—~ errlenr gy

Aingt b programme suivanl assera s Jes carmeines o T fendtre de ravail on
ronge (mode plein écran ).
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PUTC EQU
LB
J5R
I.DR
ISR
LDR
ISR
LB
JSR

FLEO3
#51B
PUTC
#523
PUTC
#3520
PLITL
#3541

code d'Echappement
aike ioenndédire
code intermédiain:

code couleur

Alows e b programme suivant écrira le message "OK" en rouge ¢l vert sang
nwrlifier le reste de I'écman fmode cowrant).

* CE PROG AFFICHE UK LN ROUGE ET VERT
¥ RCIHAPPEMENT DE TYFPE COUEBANT

TITLH

ORG
PUTEC EQU
LD
JSE
LDE
JTEE
.2
JBER
LTE
TSR
LT
Tl
LDE
JER
Swl
ENL

(8].4

HAQQO

FES03

#L1E ECHAPPENERT
Tyl

Fhil WORNE-ROUSE
FUTC

#EAF AFFICHE
Pute

#E1R LCHAMPEMENT
PUTC

#E4Z FOEME=VLERL
PArTC

L AFFICHE K
FUTC

En conclusion, 1 valeur du code peut &tre comprise entre

340 4 347 powr la torme
50 4 %57 pour le tour
560 4 $67 powr Lo Lo



Mais, comme vous 'avez déja cerainement remarqué (petits futés), nous ne
ravasllons dans ce cas gne sar 8 couleurs, T4 (able de valeurs 4 done 6 étendus
de 370 b $87 afin d'accéder aux # couleurs pasiel e, dans ce cas, les allncations
sont les snivantas |

$70 4 577 pour la forme
F78 2 57F pour k: Tl
380 2 357 pour le tour

avec

U pour le Gris
Rose
Yerl clair
Zabla
Bleu clair
Pannd
Eleu ciel
Chrange:

wd M LA e B b -

Programmation des modes d'affichage

Comme nous 'avons déaillé dans les études matdriclles, los TOR, TOS oL
T+ posstdent de nombrewx modes d'affichage difléeents, permettant de faire
ponclucllement des compmsmis entre couleurs, défimition graphique er capidieé da
visualization. L'accés de ces modes nécessite 2 appels i la routine PUTC:

le appel: envoi du onde d'Echappement (51R)
2¢ appel: envoi dy code de mode.

L& code de mode desité sera 'un des suivands:
Code Mode stloclionmt

MR Page

349 Page 2

544 Superposition Ecriture page 2

S4B Superposition ferilure page |

559 Bit-miap 4 couleurs

554 40 colonnes

55B 80 colonnes

S5E Bimap 16 couleurs

56D Incrusiation

S Incrusiation (ofi)

588 Triple superposition s€lection page |
54 Triple superposition aélection page 2
$8A  Triple superposition séleclion page 3
$8R  Trple superposition séleclion page 4
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Fxemple: pour wavailler en mode 80 colonnes, nous utiliserons la procidun
suivante:

PUTC EQU  SEB03
IR #31B  code d&chappement

ISR PLTC
1B #35B mode 30 colonnes

ISR PUTC

Si T'unilé centeale est équipéa de Uinterface dincrustation (en oplion}, vous
pourrez Alors la commuter dans ve mode spécial de visualisation, en envoyant le
code $503. Uincrustation permet de mélanger une image vidéo issuc du
téléviseur et limage synthétique crése par le micm-ondinatcwr. La coexistence d¢
ces denx images simulianées 3 1'écran est &galement foncdon de la
progranunation du circuit PALETTE, detaillée page 212,

Mous vons conscillons de vous reporter A la partie de .ce livee traitant du
fonctionnement des T, T af TO%% 51 vous désiree de plus amples déails
sur les particulsrilés des modes Page, Bit-map, ¢,

Dimensions des caractéres

Les caraciéres alphanumériques peavent &mre alfichis i I'icran seloa diverses
dimensions repentoniées ci-tlessous,

La déclaration s¢ réalise par denx appels @ la mousting PUTC:

12 appel : envai du code d'échappement $1H (ACCLT B}
22 appel : envod du code de dimension (ACT B)

Cixle  Dimensions des caractdres
$MC Taille nommale
D Drouble hauteir, largeur nomale

BE Doubte Largeur, hauteur normale
HF Dagble paill:
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Exemiple: pour travailler en double aille, nous éerirons le programme suivasi:

ORG  3A000

FUITC RQU  3GEOA
LDB  #3B  coske d'Gchappement
ISR PUTC premier appel
LDE  #84F code double aille
ISR PUTC =econd appel

Trairements divers

Certains raitemenis particuliers repertorics ci-dessons soni Sgaloment défimis
sous la conmfile de séquence 4'4chappement:

Code Traitement correspondant

58 Mampmpw

$5F Deérnasinuage

35C Inversion de La vidéo

FaA Loroll il

$6E Scroll doux

L5 Mode page (pas de scrolly

Xt Ecriture d'an coaraciioe zans modificr Ta covleor
69 Ecriture d'un caraciére dans la couleur courante

La procédure s"éablit en deux appels de PLATC:

le appel : eavel do code d'échappement 518
2e appel : envei du el représentant le maitement desirg,

Exemple: powr avoir un lisiing d éditenr défilant doucement & 1'écran, nous
pouvons derire le programme suivant

ORG SAGN
PUTC EQU  SERG3
LDB  #51B
ISR PLITC
LDB  ¥BGE
ISH P
SWI
ENTDY

Vous powrrez  constater ce seroll doux en faiwnt des dumpings sous monitor.
Molong que certains codes, comme par excmple 35C pow Tinversion vidéo,
peuvent étre appelés en mle Hein Seran selon Ta procédure décrite en débur de
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cc chapitre. E¢ masquage consiste 4 éCrire des caractéres en couleur naine sur
fond noir, jusqu'd ce que Vatlnbut do dEmasquage soit sollicits, Fn wiilisant ce
demier selon le mode plein &cran, vous dévoilerce d'un scol coup tous les
caraciéres écrils en ol masigue,

Affichage alphanumérique par la routine PLOT

La routine PLOT, utlisée plus fréquemment peour affichur des poinis graphiques
{(voir pagc 183), peut ¢galemens &tre sollicitée pour 'affichage de canutinos
alphanumériques. Dans ce cax, b code ASCII du caractére 3 allicher est implanté
dans le registtea CHDRAW {S6041), la couleur esl prcisée dans le registre
COLCAUR (55031), et ses coordonnées sont exprimées dans les registes X el Y
du GE0Y E (reprércmant mespectivement Fabscisse et l'ordonnée),

Les conrdonndées tlans X sont comprises entre 1 et 40 décimal, pour le mode 40
colonnes, ou entre 1 et B0 pour le monde 80 colonnes, Les valeors de Y sont
cotnprises entre O ef 24 décimal pour les deux modes.

Lo auributs de coulewrs sont wlenliyus & coux eaprimés page 181, L ocw
voviyd & COTOUTR st décomposable ¢n deux digits, le digit de poids Faitle
code T coulear de fond, o digil de poids fort code la couleur di Forme, En
relour de L oroutin? PLOYT, des valewrs implaotées dans Tes nepisires % oe Y zom
autemaligcoent rericcs dans leg registres PLIYIX o PLOTY,

Nom. - o - PLOT

Adresee du point Fentrde 3 SESQR - : '
Paraméire d'zntréz. : reglﬂrtsxal? l:luﬁ&ﬂ?ﬂ
_ . registre CHDRAW $65041 -
: : : registre COLOUR 36038 :
Paramdos de regua v registee PLOTX $603D-3503E -
' : registro PLOTY $603F-36040
Effer aﬂ'mhehléwmun:mthe-mpnmémﬂﬂﬂ

dans CHDRAW, aux coordonmées passées par X et
Y, et dans 1a coudeur définie par COLOUR

Exemple + le programme snivant affiches le caraciire "K” au
milie: de |cran, en noir sur fond blanc.,
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3. Gestion graphique de I'écran

Mémorisation en RAM forme et couleur

Comme nous Vavons capligué dans Péwde matérelle du TOY, la BAN écran est
cn Tail constituée d'une RAM A et dune RAM B dont le fonclionnement aing
fque les oclets mémorisés sont fonction du type du visualiation ulilisé (mode 40
ou B0 colonnes, bit-map, o).

MWéanmoins, dons 1e mode commuon au "FO770 (40 colonnes, 14 couleurs, 320 x
00 paints), s RAM A correspond & la mémoire forme ot la RAM B 2 la
mémeie conleur.

Cos deux RAM sl décndées aus mémes adresses comprises enpre SA000 at
S5FFF et la sélecion de I'une d'enire elles est effectuée par le bl forme issu do
PLA interne au 6846 (L7071,

Pour les TOW et TOH, les notions sont les mémes bicn gue physiguement rien
ne soit comparable, La différenee fondamentate 231 liée & T'utilisation du gale
modde page qui intégre, grosso modo, les lonctions des gates de gestion machine
et gate d'affichage dans un méme boitier,

Draotre part, au nivean de I'grganisaion mémoire rous passons d'une struclure
de commutation de bangues par commdation de boitiers RAM (TO4), d.one
cormmulation de bangues par commautation de pages dans un mé&me boiier RAM
(TOH et TOM+).

Que deviennent dans ces conditions le bit de forme A Tadresse $E7CE o les
notions de RAM écran forme et conlour T Dhsons tonl simgptancol goe le
constructeur & cu la onne idée T'dinuler ces mémes principes dans les TOW o1
TO9+, Meme si du cdid matériel wut est différent, do cowd logiciel wut csi
compatible. Nous pourrons done conlinuer 3 "poker” aveoglément l'adresse
SETCI bico gue 1 hit de Torme n'existe plus ni physiguenment oi & cete adresse!
Miraculeux, nosn !

Commtation coulelr

Four travailler dans la wmémoire comlewr, 11 suffit de forcer & O le bit O de
Tadresse SETC3 (forme). 1 est conseillé d'utiliser la technigue de programmation
e "masques” pour ne modifier que la valeor de ce it
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Commuitation forme

Inversement, pour Wravailler dans T mémain: fome, il Bl Gorcer 31 e tat Ode
l'adnexse SE7C3 (4 Mexclosion d'aulies bils).

Allumage ou extinction d'un point graphique

La routine PLOT présentée ci-dessous, permet de changer la coulewr d'un point
graphique dont les coordonnées sont expriméss dans le registre X {abscisses} o
I repgisire ¥ {ondunndes). S Venlmnde cst ujours eomprize eolee O et 199,
lintervalle des shacisses dépend du mode d'affichage choisi:

Valeyrs limites pour X Mih: yrphiequa:

Xeimal  Hexaddennal

0-319 LN-%13F TCY? 16 coulewrs
=119 EO-513F Page 1 2 couleurs
U-31% $0-513F Page 2 2 comleurs
0-319 F0-513F Bit-map 4 couleurs
0319 30-513F Superposition

0-639 $0-527F B0 colonoes 2 coulewrs
-159 S50F Bit-map 14 copleurs

La couleur du pomt sera precisée dans be registre FORME (36038}, Tos valeurs
COMPrisces enire - 16 et +15 seront inlerprétéey de Ta manidne suivanie:

Couleoar Code torme Cide fond

Moir n -1
Rouge 1 -2
vert 2 -3
Jaune 3 4
Blau 4 -5
Magents 5 -&
Cyan b -1
Blanc 7 -8
Giris R -9
Fuose 9 -10
Vert clair 1 -11
Sahlc 11 -12
Bleno clair 12 -13
Pannc 13 -14
Eleu ciel 14 -1
Orange 13 -16
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Nom : : PLOT .

A{hﬂse du point fentde < SEROF - -

Parambtres dentréc  © Regmre XetY dut80 E -

s S Hegiste FORME F6038
Repistre CHDRAW 36041 .- -
Registre STATLFS 56019

r&'aranﬁl.lzﬂ&{ln rﬁn&r 7 Registre FLOTY EE{E[}SS]SE . L Z

; . Repiste PLOTY S683F- SHR0” : F F _
Ei‘fel; I ; Affiche umrpeint gmp‘ﬁque doRt ks umdmn&es

- somt procisgesdiafis X LY du 5309 E o lﬂeale:u:
PR exprimée da.ns k ragistrre: R}E!\E. :
___Ex:mpia .

% AFFICHAGE n*ﬂE-PuiuT-GﬁapﬁrqﬂE' 

TITLE FPOINT

S ORG . BAQOD
L-PLOT - - EQU - $HAOF
CHDRAV EGQU £6041
STATUS BQU 28010

“RFORME EQU  © $6038
. LD& STATUS . '
- ANDA ¥SEF EIT4 FGRCE—& 0
STA STATUS
LR "CHDRAW - PLUT BN - GEST ER&PH

3 #:01 CDUL EDUGE
SThA FORME

LDX #$013F DERNIERE GDLUﬁHE

LDY #80084 L1GEE=100" :
"JS8R  PLOT S

8wl

| END . e e e T

En conséquence, il ¢st bon de noter que les valeurs positives apwllent des
coulgurs de Torme et inversement, les codes négatifs sélecionnent des coulcurs
de fomd. Un code de couleur fond se déduit d'on code de torme en ajowiant | el en

prenant 'oppost,

Précisons quelques remarques importantes relatives aux modes utilisés. En mode
TO7, si le code de 1a couleur est négatif, le point sera écrit en fond, ccla
implique que le bit correspondant dans T'ectel de mémoire (OTme SOIt mis & a.
Inversement, si lo code couleur 25t posilif, le pmnt sera Coril cn foome, e bit
corresponidant dans octet de mémoire Formic sert mis 2 1.
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5i L2 bit 4 du registre STATUS (550193 est 3 1, scel 1e bil en mémoire forme
gera mixdifié, la coulcur ne sera pas changée. En mode Pagel, Fagel,
Superpositon et Triple soperposition, un codi: pesilil fenil dans 1a coulewr de la
page sélectionnée, un cocde népabil éeril dang Ja couleur fond.

Pour }e mode bit-map 4 couleurs, sculs lus 4 premices codes positits soat
utilixables (e 0 & 3) el travaillent dans 1o mémeics forme, 12 fond n'a auconc
signitication.

Pareillernent, 12 mode bit-map 16 couleurs n‘astorisc gue Tes 16 condes positils
{0 a4 15) en forme, T foand o'ayanl avcun s2ns. Le mode 80 colonnes ne
comprend 2 la fois qu'un code positf &cril en forma et on code négatiT &ent en
fond.

Enfin, dans ous les modes choisis, le registre CIIDRAW ($6041} duil Clre mis
3 1) pour avoir une gestion graphigque dc éeran, 5§ CHDRAY est différent de O,
la muting PLOT sora ullisée e mode alphanomérique, déernit page 151,

En tetour de Ia rostine PLOT, 1os coondonmées du dernier point affiché seront
aulomatiguement recopides des registres X et Y (68(0 E) dans les registres
PLOTX (3603D-$603E) et PLOTY {$603F-36044),

Tracé d'un segment de droite

La routine DRAW mace up segment de droite entre deux pointy déeminds gue
nous appeilerons origine ¢t destinalion, Les coordonnées de point d'origing
{ahscisse et ovdonnée) sont définis respectivement par le conionu iy rugisires
PLOTX (3603D-36058} et PLOTY ($03F-56040). Ler coordonnéess du point
destination {abscisse cf crdonnée) sont définis respectivements par le contenn des
episires X et Y do G809 E.

Les valeurs limiles de ces coordonnées sont identiques & celles exprimées
peécédemment (page 183). La conleur du segment aacé ot définic par o regisire
FORME selon les mémes convenlions que ci-dessus. Le contenu du registrs
CTIDR AW doit & nul, sincn T2 rontdne DRAW travaillera en mode caracierc
{voir page 188).

En retour de la routine DRAW, les coordonnées du demier poant frace sanl
recopiéas automatiguement dans lex repistes PLOTX et PLOTY. Cene
particulanité simptific énormément Técriture de programmes pour dessincr dos
fgurcs géomémigues tels qua cactangles, carmés, miangles, losanges.. Car aprés
le wacé du premier segment, seuls les coonbnndes du point destinanon sont 3
préciser pour tracer les suivanis,
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EHDﬂAW

E:STATHS £§ U_?-
BORME-
| PLOTY-

‘L -EQY
FLOTY .

;f_aﬁna
. BTk

. SEA
BT

3TY -

. LDY¥.
CFER

i RDHTIﬁE me
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TLDA. G #8304

. . - FORNE -
©LBX - #SQUAD
-
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LDY -
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1Lhx

_$EBQG
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' #iﬁﬁ'

960038 4

STATYS ;. 4§

CHDE&¥5

#3504

#30040
PLOTY

. LBLOTY

T #300D0

: EROGYO .

© DRAVW
#$GOAC

LRAW -

COLONNE 208 = °

LIGHNE - .1d2 [ 7

“TRACE SEGMENT! 1 -
“COEUNHEE,
- #%00A0 - : L
" TRACE SEGHEHT.af

60z

EIGNE ° 160"

‘COLONRE i60: ¢ . =
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.7+, .LDX. . -#$0070 COLO¥NE.112 ~ . .~
- Ces L LBY- - #30070 . LIGNE, _l%2; . v % ©
- “F}SR - DRAW  TRACE SEGMBENT 3+ = ©

©LbX - #300A0 COLONNE T 160 %

. . LJ‘J*{ . -.. #&.G_G4D LIGHE. ) - E41_- 1-::_ . -..-
7% . J8RE | DRAW ° -~ TRACE, SEGHRET 4 _—~ ~ ~
- BED

ole: Payr modifier lescoulears, ke bit 4 do STATUS (66019} doit Sre Forob
o o S N T e s -

Dessiner avec des caractéres

L'iniérér de DRAW est de pouvoir travailler également avec des caractdres au
ticy Jde points grahiquas, Dans ce cas, le repistre CHDRAW doil contenir le code
ASCII du caractire qui nous servira i dessiner, La couleur est determinde par L:
registre COLOUR, le digit de poids fnrt délinissant la couleur de fond, le digiv
tke pxsiddy Maible déerminant la couleur de forme.

Les coordotmées passées par PLOTX, PLOTY, X et ¥ du 64808 E sont
comprizes entre O ¢ 24 décimal pour les ordonnées, kes abscisses dépendant du
mode de visualisation:

1 4 40 powr Je mole 40 culonnes
1 & B0 powr le mode 80 colonnes.

Ainsi, nous pouvons reprendre le programme précddend duat 1 struchare est 1
méme. En modifiant simplement le contena de CHDRAW, 1o valeury des
coprdonndes et en initialisant le repisme COLOUR, nous tragons le méme
losange mais aver Les letes "K",
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¥ DESSIN D'UN LUSANGE CONSTITVE Did 'K

DEAW
CHLRAW
STATUS
BLOTX
rLaTy
cOrore

TITLE
ORG
BQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQd

LA
ANDA
STA
LA
2lTA
LT4
HThA
B
LD¥
STE
LY
LD¥
.Y
ISk
LDX
LIy
IZR
LY
Lo
Ik
LY
LIy
JEE
=Wl
RND

LOSANG

FACODO

EEBOC

LHGAT

RGOt

RGOL5D

FROSF

F¥G03E

OTATUS

B B1IT4 FORCE & O
STATUR

“EdB CODE AsSCLL Dif ' E!
ClLDRAW  DEAW EN GEST CARAL
#5410 COUL NOTRABLANC
COLOUER

#L0O014  COLOKRE =20
FrOGOEs  LIGWE 08
FLOTX

PLOTY

#RO0LA  COLORNE 26
#IO0O0CGE LIGHNHE 14
DEAW TRACE SEGMIENT 1
#50014  COLONKE =4
#LUOTA LICHE 20
DEAW TRACE SEGHENT 2
#L00QE  COLONNE 14
#L000RK LIGHE 14

DR AW TRACE SEGMENT 32
#20014  COLONNE ¥
#zonng LIGHE Pl
DEAW TRACE SEGMERT 4
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4. Lecture de I'écran

Lecture d'un point graphigue

Le principe général est de viser un poinl & T'éeran qui sera repéré par scs
coordonndes {repistres X et Y duy 6509 E), afin de lire sa couleur (relour dans
laccu B). L'utilisation des valeurs et Uinterprétation des résultats de la rowtione
CETF réalisant cette thehe sont fonction du mode daffichage selectionné, Atin
de micux vious repérer, nous avons répertoriés dans le hioay vi-dessous les
divers cas possiblex:

Mode dallTiclzge Coordommées du point Valeur lue dans B
Ordoide Y Ahsgisse X

40 colonnes (T17) 0a 199 Gaily -16 3 -1 si coul fonud

G +15 si coul. forme

Bil map 4 coulews (b4 199 0a3ne bal

Page t !I

Page 2 a9 03 0 si podinl co fonme

Superposition i -1 i point en fond

Bi-map 160 conleurs 0 4 199 04159 Ua+15

B0 colonnes Qa1 0 4 63y {0 s poind e forme

-1 i point en fond

La numérlzation des couleurs renvoydes par GETP est identique A la cowlifcation
énoncée page 184,

Mdumﬂm 1EE'EL L TR SF L
PaumEredenirds l&gnu'exa'i'da ﬁﬂﬁ?ﬁ ER
Fnrnm&xeﬁfmﬂmr sAccindatedr Bdo 8800 E - %
Fitég . ;75 % :Retoume danz B latmfeurdnpuln;mépaﬂéct'f

' Emmﬁlc R '_ ;1 B upposant que vous wavailiss avee 1 caftouche

. .0 ¢ . ABSEMBLEUR TOTEK, sous-editor ndgs avons
un.bandeay rouge wescrvd s measagﬂs dlerrents oo
dﬂcmﬁnnaunn - |

--Lapmgmmum mdmus vaﬁm unpuunmnmpmdmt Ace ‘rmdcau. En ritowr |
nots gurons ks valcu: $FE dans I'mcumu].;tem' B gdu hﬂﬂ‘}E ($FE = - 02 cou]eu.r
e fond rouge). - : : :
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DEG $Aﬁ}¢1 [
_GEIT‘ iQLF 2ok S
 1BX I 43M3E; mhnm%ls
CAPE | E0eT ﬁg‘neﬂ‘:ﬂ

i ISR GE‘I‘F
. 'SWF
: END Y

s

Lecture d'un caractére

La routing GETS peut &tre utilisée dans les moxdes TO7, 80 colonnes, Page |,
Page 2, Superposition, Yous ne deves pas T'appeler dans les modex Bil-map 4
couleurs, Bit-map 16 coulcurs et Triple superposition. GETS retoume dans

l'accumulateur B le code ASCI du caracibre dont les conrdonndes som précisées
dans le registre X {abscisse) et Iaceumulateur A {omdnée).

BzA<24 ot 12X <80 pour le mode 30 colonnes
DsA<24 o 12X <40 pour le mode 40 colonnes

5i, & Tendroit visé le caractére n'est pas vonnu, la routine GETS renverra la
valeur O dans Caccomuolaleur B Sinon bois cas peavent s¢ produire. nous vous
popasons de les étudier:

Caractére normal

Lz caractére appattient 3 Falphabet GO, GETS returne dans l'accomulateur B [e
oode ASCIT cormrspandant,

Minuscule accentuée oy ¢ cédille

Lz carietdre visé o5t une minuscule accentuée, dans o cas GETS retowne dans B
le code de Vaccentuation ACC =it $16, et il csl nécessaire de fairs deux ankres

appels 3 GETS:

2o appel @ B netounwe L code de Vaccent
3e appel | B retourne le coda ASCIT de Ja minuscnde,

Caractére de Ualphathet (32

5i le caractire visé apparticnt § Talplahet (32, le code ACC (316 sera retournd
ilans B | Faundra alors faire un 2e appel 3 GETS pour lice k2 ¢ode do caractire:

2o appel @ B orelunie e code du caractdre,
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7. .+ GETS A g eoe T

_:E&‘zd:? s
. :_ﬂucuﬁctrﬂg'm‘e x-ﬁu 6&]‘}E % Tl
. fAccu BYUCSROYE -,

10 IR '-:mhcmmﬁdummﬁﬁmpﬂ'm
R . coorkmndes décrin (A= exdoriaée. X = gbscisse)
Expenple - ¢ ¢ ¢ - rSivousravedller avee ly caripuche ASSEM-
s R oy Y% LR = % BLEHR TOTEK, sous fiolter on Bindeadjadbe
R dur le hawt de ta fendare dg ravail st 3 fabuler

SR B lﬂmhagedumﬁméssmgim: dum:cm

—'-?___ R s prmmscurﬁﬂﬂgﬁ O
h:pmgmmm m-.:i::sm ht ia;:araratém‘P dacﬁ mdeauat remurmen
cmsﬁ;mmelemﬂe;ﬁﬂdama R :

GETS EQU $EEE=4: P R T e T
;" CLRA mhgm U A B
L E DX ﬁm&z Ze Eolonne.
= SR GETS: :
TSWE -
_END

[



5. Gestion du clavier

Lecture rapide du clavier

La rowtine KTST fail un halayape rapide des touches du clavier powsr déleslor g
Iung d'emire elles est appuyde. Lo eésuliar de ce 125t est consigné dans le BIT C
il regisire d'éal du microprocessar:

st C = 0 gucune uche n'est appuyde
g1 C = | gne wuche cst cnloneéo,

Ancune reconnaissance de la ouche appuyée n'Stant eifectude par KTST,
Pexdeution de eele muutine est rés rapide.

MNom' : KTST -
- Adrosse dirpoint fentrée  : SESDY T
* Paramitre d'entefe : Néant L
“Parambire dé rwur :EI‘TCdurcgnsu'ed’émlduﬁSmE T %
Effet . R :Pmummﬂhlmummmhemq:-;my&
Ezemple T

% LECTURE RAFIDE DU CLAVIER. _ o
*. Lfi PREE-BIEJH D UNE TOULHE EN‘IRﬂlHE EWL = _

TITLE .TESTCLAV
.. DRG 3AG00
KIsT  EQU SEB04

" ANDCC  #AFE FORCE C A0 .
.. . LDx #$FFFF _ o
*BNCOR  LEAX  -1.X BOUCL INHIE CLAV
' BNE . ENCOR ——

SITH JSR KIST :
. BCC  EUITE  BEANCH S1 C=0 R
- BWI . _ , Lo
EHD ) . LT LooE L s o
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[Décodage du clavier

La routing GE1'C est plus complate que la précédon: (KTST). En effel, clle
tesle T eldavier powr déiecier une touche éventuellement appuyée, mais clle
identifie également cette touche & relcurne son code ASCL dans 'accumuolatour
B du microprocesseur. Litant donné le nombre g uches constituanl 1e clavier el
Teurs fometions parfons doubles, plusicurs cas peuvent 52 présenter:

» 5i la wouche est celle d'un caracidre simple de l'alphabet GO, sun conde ASCITI
sera alors retournd dans laccu B au premier appel de GETC;

+ 5i aucune fouche n'est enfoncée ou il gagit de SHIFT ou CNT appuyée
seule, ou encore si plusisars wooches parmi SHIFT oo CNT ont €16 onfonedes
simulianément, 1a valeor 0 sera retournde dany Pacen B,

# Ly tmche SHIFT seleclionne le caractere se trowvant ¢n hawt de 1a toache, 1e
code ASCLL du caraclive ainst stheclé sera civoyd dans B,

s |a louche CNT ftorce & U e bit 6 du code ASCII du caractire appuyd
gimuyliandmenl;

« 5'il s'agil d'un caractdre accoentué ¢ quelle que solt la provédurs du saisic, ba
lociure se fur en broix appels de GETC:

- le appel retourme dans B e code ACC {516)
— 2 appel retowne dans B le code de Maccent ou de la cédille
— 3e appel retourne dans B le code de la mimuscule,

Comme nous Favons Sudié dans analyse maténiclle, L chaine de traitement du
clavier cnvoic une interruption TRQ au micropracesscut i chaque fois qoung
truche est appuyée. Lors de la réception de ce caraciére, le micropricessew le
rangc dams un b ffer circulaine dont Padresse est siwde dans fe registre BURCLY
{(F079-3060TA).

Moler que oo regisie éanl co RAM, Totilisateur peat resituce ¢e bafler 2
Iendroit de son choix, Au démarrage, ce bufter est positionné dans L1 page 0 du
moniteur et posséde une capacild de 3 caracitres. Quand il eqt plein, les
camctires suivants sont ignorés! Précisément, le regisiee SIZCLY {(SOD7B)
permer de déclarer i taille de ce puffer; on paut ainsi augmenter (oo dininuer) s
capacild. Mais vous noterer ces valenrs limites:

-~ SIZCLY étaot un rogistre di: § bils, 1a valeur maximum ($FF) correspond a
un huller de 255 carnctéres au plos.

— la wille minimum 3 préserver est de 3 caracléres pour garandir Ta focture des
caraciires gecenlndy.
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Les '1OE, TOY e TO+ disposent de 10 touches de fonctions, Les codes
covoyds par ey luuches sonl compris coire 520 o $29 Gnelus). Tos pavis
noménqgues peuvent étre reconfigurés de fagon i envoyer des codes dilférents de
ceux inhérents anx touches, Dans ce ¢as, les 10 chitfres ge 0 4 9 envoient les
codes de $9A & 3A3, 1o point envoic e code $A4 wf 13 wuche ENT 1e code $AS,

Nom . - - . GETC

Adresge du pmm d’imr_ée 1SERO6 - . ¢ E
Paramanz G'Bmﬁb " . *Registie BUF(H..V SﬁﬂTﬂ-ﬁﬁﬂTﬁ s
= Registre SIZELV‘SEWB oo
Huamma:iarem 2 'Bncdu REGROG R :
R "« sACCUB du 6809°E ok -
l'.fTEfFFﬁ' A A Rﬁhscune ltxmrc d&cl:wmr Sl ukie tnruchemt .
; - .':. .- o @Pﬂ]“éc' : I,
= T ;_-1ﬂbl[CﬂI1REpaﬂ&EhL : '
: S D - l'accui B remwme Jecode ASCIT
Exemple @ L L L B

1 LEGTﬁRB LU ELA?IER Lﬁ PREHBIDH D*EHE =
* ;TOUCHE PROVOQUE W1, LLRE :COBE. ASCTIL:
i DﬁHS L! AGCU B PAE CDHMﬂHDE R

PLTLE CL&VIERI

' ORG $A00T
GETE . EQU- : &EB06
ENCORE JSR.  GETC
- BGEC . ENCORE - . L w .
2 A T
ERD o

Dans ce sceomnd cxemple, nous avons chainé GETC et PUTC. En effer, cene
opération se réalise facilament car e paramies de somtie de GET'C correspond au
paramilre d'eminée de PUTC (Acca B, code ASCIDL Ainsi le programme ci-
dessous affiche & Pécran 1 caractdre @pE ao clavicr.
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¥ LECTURE D) CLAYIER BT AFFICZHAGE DU
* CARASTERE COREESPONDART 4 T.'RCRAN
¥ UWUILTRATION DE SETC ET PULC

TITLE <CLAVIERZ

ORG BEADDO
GETC  EQU LA06
FUTC  EQU £E203
LNCORE TSR GETC
B LNCORE  beszt bit C=1
18R FUTC
RRA ENCORE
ENL

Programmation du clavier

Le dialogue cutre Pmilé centrale et le clavier £50 bi-dircetionnel. Niws avons en
effet 1a possihilitd denvayer divers codes av clavier puue le programmer, Cest
une autre utilisation de la routing GETC, employée en associadon du rerisin:
STATUS ($60H9). Puur envoyer un code au clavier, il faul gue 1o bit 1 de
STATUIS soit & 1. En rewour de GETC, lo bit 1 e STATUS est autotnati-
quement remis i 0,

Nom . o : GETC

Adressa da point dontzée. : SERDG P
Pmmﬂmdanir& . ; Regiswe STATUS $6ﬂ19 L E

. 'ﬁwquuﬂsﬂ'}E - *
Pammu dn mtuur : Wiant

Effet - - :enfﬂncunndumdﬂmplanlédansla Leseft’m
L sont les guivants: .

Codedans B Bffet . :
TE8 . RESET =oft du clavier;
~CAPSLOCK o
- keeypund selontd p-nur las ch:fﬁ'es

- penphérlques muvantpa;]m
- {TO8) -

LA CAFS LDCK on

$FA CAPS LOCK: off - :

SFH Sflection codes spériaux pour
le clavier

1L




$FC Sélection chitfres pour le clavier

$FD Pinphériques aorisds i Sl
3FE Périphériques imerdits d'émete
(HOH)

Exemgple :

¥ OLH PROG O POITIONNE LLIK C4Abs LOCKE O
£ (VOYANT EROUGE ETEILRL: |

TiTLE CLAVIERS

URG FAOGO
GETC EQU EEB05
STATUS RQU FE01G
L8 STATUS
ORB #FE02
=TE ETATUE
LDB #TF 4
JER GHYC
SWI
ENT

Périphériques du clavier

Une prise 9 broches situde sur le flane ariigre du clavier du TO9 permet la
cunnexion de divers pénphériques, par exemple fa souris. Le bit & du registre
CONFIG (36074 indigue L présence du périptiéniygue elavier:

bit & — 0 pas de périphérique connecid
it & =1 périphérigue conoecid.

Le bt 7 do ondine registre (CONFIGY dmdicpie <1 L sonris remplaeds on mian 1

Ligrht peam,

bil 7= O lighi penoco limelicanemen
bit 7 = 1 scuris remplace le light pen.

Dans le sccond cas, Tes appods & LPIN el GETLL (voir page 2000 sonl démontes
sur fes routings PEIN e GEPE.
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Test des boutons du périphériaque

La routine PEIM deste I'tal dis bonions du pérphérique connecté au clavier, La
riponse est recurde dins le registe d'Gt du nsicrpressser

bil C = 1 bowton n™1 enlines
bit C — (¥ cas conraing

b A = ] bouton ™2 enfoncé
kil 7 = 0 cas contraiee.

A notor que, dans Ie cas de la souris, Te bouwten 072 est ke ponssoir e draiie,
Lecture du périphérique

La routme GEPE it les coordonnées issues de Ja position do pwériphéeigue of
reloorne ckhans Y Vordonnda (3 194 dicimal) o dans X Poabscisse correspondante

{sclon les modes, 04 132, 08 319 ou 0 A K39, 51 1a mosars cst correc, le bit
C du regisore d'éiae gt fored 34, dans le cas contraire i est foreé 301

Nﬂﬂ] _- 3 S ._-_- . - ] x i
Mrcss;dupoﬂnd‘enu:ée ,$E(‘f}9 R

Fariméqedenirée : - 7 jNeemt L v &0 L E
b Pamunbie e’ réfmr T ﬂuCtﬁ_bﬁtZtﬁ;RE:ﬂ&ﬂ?E LR TR
CEffet. 7 s Ttﬂi@m l'l:}uu;_i_ns dup_i;rq:rht:,_nqug .o T m

E -
i
1

i— Nﬂm L . P : ﬂEFE - in .._.- ) o _: . £ _-:
. Adrzsse du pumtdenh'ée &EC{]E. R ; oL
Paraindpre denude ™ . ‘Nc‘mt T
Pammﬁtrmd&_rcmw B-HCGURE T
L Rmmmxummmmﬁ R A
b;[fd. . _" lccmrc{!f,fapmi:HJm du pé@phﬂ'iqua S
F*mptﬂ .o - : ] Lo

% ©E PROCRAMNE FERNET DE DEsSIﬂEE _% g
x AVEE 14-.SOYRIS. CLIGUER LE BDUTDW G -
# DI GAﬂGHE PHTRRIHF gwl’ v o

TITLE &SOURIE
CORLE e iR SEO G
GEFE EQE BELOGD
PLOT Lot $EBGF
FORME  EQU G238
PEIN LN EERCOG

1iks




. DRG ..
- LDA, .

T . BRA

EHCOR,

”TA.:g
LD& i
;Eﬁﬂ i
" ISR

J3R

. ISR -
BCC.

W

END .

F4008 -
CGWFEGf
= _ #Eﬂ}“t} L :
conFre ¢
* GEPE
CPLOT

PETT -

L oBNCOR.

'bi't 1 =a-t & R

*::'ﬁufié_ EELE nnﬂa

I i
ﬁﬂl Zgod® fooul: Iuﬂgur L -4
= Gﬂu} fﬂim& quaa com q

ic % bnui gauEAE? :-_r i




6. Gestion du light pen

Test du switch light pen

La rounne LPIW pecmet de tester 'élat du switch sitwé sur lextrémilé du ligh
ren. Ta réponse est metoumée dans le bil O {camy) do regisre d'@at du
micropencesseur G089 T

51 C =1, le switch ¢st (oo a &) enfuncd
S5i0 -0, k: switch n'est pas enloncé,

T bit 2 du regisire d'état est toujours Toret 3 0. Un ano rehond de 10
millisecondes eyt clioctué auomatiquement. Drans e cax oi 14 soutis est
conneciée, s repornier page 193

Nom :LPIM

Adresse du point Fenoée  : SESIR

Paraméire i'cntrée : Néam

Paramétre de retour : Registre d'état du 6809 E

Elfzt : Positionne C 4 1 si le switch est enfoneé
Exemple : Dars le programme ci-dessous, Iappui sor le

gwitch entrajne un SWIL
ORG  FANN
LPIN  EQU  3E318
ENCOR JSR  LFIN
; BCC EMCOR 1wt C=1
SWT
END

Lecture de la zone puintée

La routine GRTT. présrntée ci dessous Lit les coordonndes d'un paint visé par lo
lighe pen ¢t lgs retowrt = dans e repistre X (ahseissed ot ¥ {ordonnée) du 6800 F,

Q<Y< 1996t 0< X < 159 pour kb mode bit-map 16
U5 Yz 19 et= X = 638 pour 1 mode B0 colonnss
0¥ < 19961 0< X < 319 pour les patres modes.

En el 80 colommes, Fabacivee st obligatoicement paire. La mesus s
sur ung trame TV. En cag de probliome de kecwre Juominosnd de Véoran top
taible, light pen trop élpigné de U'dcran...s, la rowtios GFETT. foree 1o bit O du
wegislee delal du 6RO TE A 1, Dans e cas oo La souris oo connecide, seieputor
page 193,
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MNom

: GETI.

Adresse du point donrde  : $E814
Paramdtre d'antrée
Paramdire de retour

Elfel

Exemple

¥ CE PROGRAMMI

: Méant

: Repistre X et Y du 6809 E
bit C du RE dy 5808 &

» Ll le point visé par le light pea ol retoumne
ses cootikinnées dans X et Y,

PEEMET DE DESSIHNER

¥ SUR LYECEAN AVEC LE LIGHT PEN EN ELEU
A& SURE FUOND BLANC. OF SORT D@ PROCRAMME
¥ EN APPUYANT S5UR LE SWITCH.

GETL
' PUTC
FLOT
LFIWN
CHDRAW
STATUS
"ORME

ENCORHKE

T1TLl
ORG
EQU
EQU
EQU
JEUNL):
bQu
EQU
EQTT
LEDA
ANDA
cTA
CLE
LDA
STA
Lo
HER
LEE
JER
LiEB
JER
LDE
JER
LDE
JEH
JER
JER
JSR
BCC
EWl
END

DESLIGHT

FA000

EES18

FEB803

LEgalr

2HA1R

BE041

F50109

RGO38

ETATIS

#EHE BiT4 FOECE A ©
STATIIE

CHDRAW PLOT BN GESIT GRAFH
#E0G4 CUUL FORME EBLEU
FOLRME

ARQC

FUTC EFFACE FENETRE
#% 1B HMHEQIENC ECHAFF
FUTC

20 PLEIN -

FUTC

#EZ0 ~BORAN

FUTC

#ESY FORD: ELANC

FUTC

GETL LECT LIGHTFEN
PLOT AFFICH FPOINT VISH
LPEN LECT DU EWITCH
ENCORE

dinl




7. Gestion des manettes de jeux

La routine JOYS fail la Jecture de la posilion d'une manclie de jeux.
Laceumulaienr A du 6809 § cunlicadra le code de la maoeue 4 hire i) oo [y,
l'accumulateur B retourny: sa position conformément au codage suivant:

Codc renvoyé dans B Fosilion eorrespondants

SO0 Centre

K10 Mord

302 Mord -est
s03 Fst

504 Sud-est
$05 Sl

306 Sud-owest
07 Loest

08 MNord-aued

Le it de rerenue {CY du repiswe d'8tat 6809 [ est miz a 1 si le bouon ACTHM
a été enfonct, oL A O dans le cas contrire. 1 n'y a pas d'anti-rehond préva pour
ey Monctions.

LEwaACi‘IEH muai‘ia ¥e S‘#‘l Pﬂt hicgmmndf: B ﬂ'l.l. mmumr {ﬂl‘lmlche
_'AS&.HBLE.UF:TB’IEK} vaer. l@cﬂfdms B :

.H"ICGR ISE ,{0'!1'5 — Co s o
z Bﬂc 1EH':.‘!:IR . S s L £
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8. Gestion de l'interface
de communication

La routing R3CCG permet d'envoyer (oo de recevoir) des valewrs wanslérdes en
série ou en paralléle, sur Uinterface de communication, Les registres & paramérer
sonl nombreus, leur contenu précise 1o mode déchange choisi, Féea de L
COMMUNICALON ou la vitesse de ransmission,

Le registre R5.0PC (8602B) adlectionne le mode de tansfert désing, T crnles
somt 4 choisir panmi les snivants:

Dpdraton désiréa Valewr & implanter
dans W&.OMC
Ouverture ¢n lecture-&crifure RS232 =
Leciure d'un caracitee cn R5232 02
Cuverture en &crilure seule 04
Foeriure J'on caracidre en séne b
Ecriture d'un caractire cn aéne ¥
Farmeture en série $11
Tarmeture en série 14
Ouveruwe en écriture parallale $40
Ecriture d'un caractéce en paralléle 508
Fermnclure en paral il 510
Copie graphigue d'&cran 20

En cas décrilare, Paccn B doit contends Focler & envoyer; ¢n ¢as de lectare 1'accy
b conlicnl e caractine regu., Sioseude Ta ligne séric cst ouverie, unc lormeturc en
paralltle sera comsidérée comme une fermelure série. Powr 1a copie praphigue de
Iécran, le registre GRUODE {36047} doit conienir 12 code de mise en mode
praphique spéeifique 3 lmpomante utilisée, GROODE contienl 1a valeur 7 par
délaut. La copic graphique 2'exécule selon Je mode 40 ou B0 colonnes.
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Pow les ransmidssions séric, vous prisciscres 1o fomoad dex doondes dehangies,
en prografmeant le registre NOMBRE (360M6) selon les oplions suivanles:

MER A
- .
IT{ | X | X | x | x |r X | ¥ | X | regsue
: - N—— - MNOMRRT:
Bit 6 Bit ¥ Format Bit O
o 0 o hitg T2 sk bl
o 1 T hlx 1=1 s1op bit
1 0 ¥ bils ¢
! | 53 bitg BiL I
(k= modde RHOLIEM
1= imnde TERMINAT.

BiL 5
(= horloge interne
I= horloge externe

Rit 4 Bit3 B 2 Choix correspondant

I ) Pas e paritd
U a 1 Parité impaire
0 1 1 Parité pawre

1 0o 1 Mark il

1 1 1 Smkwce bit

Lnfin, vous choisirez la vitesse de ransmission ¢n programmant e regisue
BAUDS (560 - 56004 5).

Vilossc dkisirde Yalour & implanwer

dans BALUTDS
A0 bawis FOOO1
75 bauds 0002
110 bawds $0003
135 hauds 00
150 bands BHH5
300 bennpts FO006
O} bauds A
I 200 bauwds $O00R
1 800 bauds SO0
2 400 hauds $0O00A
3 600 hauds SO00R
4 B0 baods SN

2ewi



7 200 bauds 000D
9 600 hauds SNE
19 200 bauds SUF

Cependant, pour la compalibilitd avec le TOT, ce paramaire peut &re pris (pour
cetanes vilesses) dans la table BIYEAW simée i adresse SERIA, T pruanier
paramBtre (sur 2 oelely) représeate 1a vitesse pour 110 baods, les suivants pour
300, 600, 1 200, 2 400 e1 4 %00 bauds.

Le registre RESTA en retowr de la rouline R5CO nous indigue I'étal de 1a
communication. Linterpréation do son confeny est conforma an ableau ci-
dessous:

Contznu de RESTA Lnierprétation de 'égat de la communication

ko1l | Ouver en lechure-goriture R5232
304 Onvert on Gcraee seule RE232
10 Farm

540 Chuvert en donilure paralléle

SHU Périphérique non pridt

L bt de retenue () du regisire d'état 6809 E est forcé & U si 1o s'e5t passé
normalement, et A 1 dans e cas contraire,

o Nom - . ¢ - . 1RSQOF . L
" Adrésse du point d'entpéc : FEB12 *
Parsmitrés d'entrée :AocquuﬁBmE(cn ca<tdacrimrej
o _ Registre RS.OPC $6028:
Regisue BAUDS $6044:56045 -+
Registre NOMBRE $6046° . : = % & &
- . . Rigisre GROGDE $6047.(109) -
Parambtres de Teiour :AdenﬁEﬂE(enmdelmnu‘e; S5
S D . BITCdJdaREGRE" . 7. & &
R Regisuwe RS. STA $602C TR T
Effet . - : Permet {a Jecture du I'écritore en sbtie -
: RS232, nu Mécritate en mode paralléfe. |
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9. Gestion du lecteur-enrcgistreur
de casscttes

La routine K7CO permet de gérer les dehanges de donebes entre 1'umitd cendrale
el 1o lecleur onregisteaur de cassettes. A cet etfet, le registre K7T.0PC {50051
pormel de spécificr, par le choix de son contenu, 'opératon désirég:

Updration gésirde

Cuverture en leclore
Taglare Jun caraciine
Cuverlure en &crilurc
Ecrinre d'un caractin
Fermeture

Yaleor i implanter
dans K1.OPC

301
$02
$id
3048
10

Trans le cax d'une &cnture sur Ja cassette, Lacce B doit contenir I'ociel & envoyer
avanl 'appel de Ta noutine. Dans L cas 3'une lectore, aceu B reeoit le caractaee,
En retour de la rootne K7CO, le registe KT.S5TA conliendra le code (e

Topemtion réalisée:
Conicny de K7.8TA

301
504
$10
$80

Interprétation

Cuvert en lecture
Chreert oo Gerilure
Fermé

Pénphénque non prét

Lin cas d'erreur ou 5L par exemple, 1e lecteor n'est pas connectd & Tunild centrals,
ly routing K7CO posilionne automatiquement le BIT C du regiswe d'&at

microprocesseur & 1.

- Nom T o
ﬁd:e,ﬁsedummtdenm
Pnramélrc dmmﬁc -

JEICO L m ke moe ke
55315 a
:hmuEduﬁ&)‘?E{anmsdécnm}

‘- Registre K7.0PC $6029

-Pammh__lrc :]a retuur

Effé1

: Accy B dy 6308 E (en casde le:eu.ﬂ:e}

-BIT C du RE 6809E

 Regiswe KZSTAS602A ~ . . . = -
. Permet d'fcrire og de lire yne dﬂnh&: surla "
. pénphénquc casscuj:
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10. Controleur de disquettes

Les disquettes 3.5 pouces utilisées par les 108, TOY et TOY+ sont divistes tn
80 pisics de 16 secteurs chacune, An gré de l'ulilisateur, cllos peuvent Etre
fomnatées en simple ou doubl: densité ce qui modifiera e fonmal des secieues:

simple densilé = 128 oCtets par seoheur
double densité = 256 velels par S2C1Ur.

En consiquence, ¢ conrhleur de disquettes intfgré aux unilés centrales peat
inditféremment ravailler dans les deux modes, Nous pouvons gérer les échanges
de données entre le microprocesseuer et v eclewr de disquenies sclon denx
it

= au alveau physique, en utilisant ls poio d'entede du moneur
au nivean logmigque, o manipulant des Fichiers au fonoal BASIC Microsaft.
Mems venns proposons d'étudicr ces dens possibilitds.

Gestion physique

Las roulines DKFORM el DKCD permoitent respectivement de lormaler ung
tlisquette et de lire ou éerive des dunndes. Le nombre de regislres constiant les
paramémes J'ontrées oc doivent eltrayer persunnc; globalemeant lears roloy yennd
lca suivants:

DK OPC contient e code de Popératinn demandée
DK.DRY repérage du numdro de lecteur conceme

DK STC repérage du numéeo de secteur comecond
DE.TRX repérage do numéns de piste concemé

LK. BUT repérape de la zone tampon d'éorijure-lecture

Donc, par la programmation du registre DK OPC vous délinires la thche &
rdalisee, Les codes sunoml choisis parma les suivanis:

Travail a réalises Code A implanier
Lans DEK.OPC
Fommatage {sans vériNuatiom) 01
Initialization du conlrélear 2 |
T ovelure d'un sectour w02
Positionnement en simple densité $na
Leriture d'un sectear J08
Positionnement en double densild LI
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Recherche de la piste O 520

Teewherche de pivte freporée par T TR St
Werificalive en dorilore HR
Remargues:

- 51 l'initiadisation s'cst déroulée sans problémes, ie kit de eenoe (oo Carry L)
du regizre dEtt du microprocesseor cxlmis A et e gy Qe cnmrdleur "00 o
retmrnd lans e registie DE_STA. Dans e cas conlraire, le bt de retenue e51
TorgE a1 et e code domeur 540 o5t mis dans 10 eegistre DR STAL

- TPowr 1o vérifoation on Geriggee, il est péecssaire e Caine o "0 Togigoe
eabre le code S8 ot e code de I'opérauon  vérilier.

Fn femetion do code implamd dams TROTC, corlaing regisiies ci-dessus
elevront Stre inilialisés:

o Hegisire DECDEY (86044 Co oregisere doin conenir [oonwrdro de Leciear
conceind (soil une valeor comprise eolre et d),

Précisons & ¢o sujel que e lectewr iméand au TOM no fonctionne gque sur un
saruler T mimsd o L leeleur st alone réfrencd DDON-350. Le leclew inidged
au TOM lonctionne sur les deux faces, Lo leoweur stand alone réléeened LWL
A3 raccordd au TOR par le conmacieur LN 14 broches foneionne Seabemei sur
lew e Faces. Tonr le regisn: DEDRY ) les nuodios O et 1 coreespoodent aus
deus Taces du lecteur interng, les numéros 2 ol 3 aux dewx Bees du disque exiesns
(dong e 1 gt le 3 sonl innulisables sue 12 'LOW). Lo numdére 4 el e "TRAN
edisk" o "disgue victael" phy siquement représenté par P'estension mémoire 64 K
pour le TOY oo de EAM résidente pour log 1O ep 1L+ Pour Je 1O coue
inter{ace sera génfe comme une unied do disque double densils, avanl 16 pisles
(e 1A 5 32 de 16 scours comdemmnl 236 uelels,

o Registre DECTRE (B60MA 56040 Ce registre doit contenir be naméen i
piste ol oo désie twavailler; 1a valeur est comprise entee el 74,

o Rewisre DRCSEC ($60407) Ce regisee dait comtenir e oumérg e seclour
concernd par la lecture ou Péeriturc: 1 valeur est comprise gntre 1 et 14,

o Registre DR MUR {36040 Co registre conticnl Fenieelucoment dos sooleues
logiques sur ka disquette lors du fmatage, Ceile echoigue pernct Jaccéléeer les
emips d'accds au disque. Sur le 10, Uentrelacement uidizd par Je RASIE cal de
T 0T feetire mprche des secieors peul Ere aplimale svec wo endiclacement de 2.

+ Hepistre DECBLIE (36045° 56050}, Ce regisiee conoent Padregse d'arigine
el aooe g en RAM, dune capacité de 128 ociets en simple densité oo
256 octats en double densitd. Ce bufler contendra soil Tey donndes 4 derire sur la
disectien, sl les denarios loes sor b disagneiis.
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En retour des roulioes DEKFORM ot DRCO | le registre DROSTA peul Sl
infrrogé afin de savoir si lopérstion s'est bicn déroulée. Dans 1a négauve,
_DK.ETA conticndra un code précisand Verrear détectde (ol bit €7 — 1), Tas
nerprélations sont les suivantos:

Codde lu dans DKSTA  Interpritaton

a0 Duisquetic prolégde,

02 Troblémes de timing on données perduecs,

pARY| Emewr de sectew, indenlilicateur mcormset, Seclear he
pouvan & lu ou crreur sur le checksw, cepeilant
la pisle gt Bre comegie,

08 Erteur sur les données, identlNcabone e seeicar st
correel, mais bes données ne peuvent 8 lues, ou lo
checksmmn el incormeet,

EID Lecteur non pedt; s moteur n'est pas on ol
o e heclenr spicifid est mexaistant

$20 Erreur sur vérificaton. La o mmpxn vn mdmaine
ol la zome correspondanic Eorite sur la disquete ne
ol pax eheniligues,

Moun : GKFORM

Adresse do point denée SEOOT

Nom :DECO

Adrease du point dienirde @ FERZA

Paramétre d'enirée : Registre DK.OPC 56044
Eegistre DE DRV 56049
Regisure DE.SEC $a04C
Regisme DK TRE 36044 -5604B

: Reygistre DE.BUTF $604F-S6050

Paraméire de retour : BIT {C«lu RE &R09E
Fegistre DK.STA $6ME

BTt : Permel e formater une disgquetle ef d'aceomplie does

actions de lechure-ecritere.

I'ormat BASIC Microsoft

Les disquettes sonl steuciucées selon e format BASIC Microsolby, Cete riple de
henaes muains assure Uiolersedivils doe Gelicrs endoy sous Te contrisle de logicicls
différens. Co foro impose que T prste 20 saul wne 2one réscevde elumguiiste

ahes T et iyl

Secteur 1 ;
Secteur 2 -
Scolenr 3016 -

Nom de la disguetie s Tes B preimicrs octeis
Table dollocation des fichiers (FAT)
Cataloguc




Table d'allocation des fichiers

Les fichiers sont orpanisés en bick de 1 K en simple densité ou 2 K en double
densite, Dang touy les cas nous surons deux blocs par piste. Tes blocs son
numérotés b partic de (). Chagque octet de La table d'allocation des fichiers, & partir
de I'octes 1, représente un bloc physique,

Crgganization de Ta "FAT™:

Ot ) 1

Cetet 1: Bloc 0, pisie 0, secleurs 1 A 8

Oxel 2 Bloc 1, piste 0, secteurs 9 4 16
OcleL 3 : Bloc 2, pisic 1, secleurs | & 8
Ociel 4 Bloc 3, piste 1, secteurs 9 4 16
Oclet 2711 Bloc 252, pile jo1, secteurs | AR
Ocwet 2] Bloc 2j-1, piste J-1, sectewrs 9 & 16
Octet 160 :  Bloc 159, pisic 79, sccteurs 9 4 16

En simple densitd, 1la FAT cat limilde & 127 hlocs. Un oclet de la "FAT"
repeésentant un bloe physique peat avoir comime valeor:

— $FF, gui signifie bloc non afloué

—$I'C3, qui signifie bloc reservé

= Tout nemibe de 0 a $BF signifie Moo alloud. Tans ce cas, To
nornbre reprisente ¢ numéro du bBloc logigue suivant du méms
fichier,

— Tout nombre de $C1 4 $CH signifie demier bloc d'un fichier. Les
guatre bils de poids falble indiquent le nombre de sectenrs ntilisés
dang oo dernaer Tloc,

Le catalogue

L ol du catalogue csl de donner Ta Biste di: 1os Tey fchioms comegisinés sur L
disquette. Il occupe A ces fins 14 secteurs. Chaque fichier est répertorié sur 32
octels, 11 y ad fichiers répenoriés par secteur en simple densid et B fichiers par
soelcur en double densilé, Fn consfguence, o calalogue peal done néperomicr au
maximum 56 fichiers en simple densité et 112 en double densité.

AL



Chague fichier dans lc catakogoe ¢8l memorisé d2 1a maniére suivante:

Octets 002 07 : Nom do fichier, cadré 3 gancle et completé par des blancs
Dhtets OF 3 0A  : Suffize o fichicr ((BAS, BIN, eic.}, cadré i pauche ot
complété par des blancs.
Criei UB : Type de fichier
(1 pour un programmeé BASIC, ASCI ou binain:
1 powr des doonées BASIC en ASCIL
2 pour un programme en langage machine
3 pour un fichicr assenbleor ddicd en ASCIT

Ociet (0 : Sémaphore:
$FF pour de FASCH
F00 pour dn hinaire
Cciet OD : Numéro du premier bloc logique du fichier

Octets UEAQF  : Nombee d'octets uiilisss dans e demicr secicur du Nclier
Ocpes 1031V Comumentaine assncid an fichier
Octets 1824 1F  : Résenviés,

La premier oc et de chaque entrée dans le catalogue indigue son £tal:

SO0 : Enrée non alloude, pas de fichier réperiocié pour catte eniree

520 4 §7F : Code ASCILI du premier caractére du nom (h: Behior, douc
entrGe alloadd

SFF : Fin logique du catalogne

Lors de la création du catalogue, ces octats sont tous mis d SFF. Chaque fois
quun fichier est créé, la fin logique du catalogue est déplacie dans 1o premicr
vt de 'enirde suivanle, Jusqu'd concurrence de 1a capacité maximum (catadegue
plein). La deswuction d'un fichier entraine 1 mise 3 2800 di premier octet de soh
entrée {'entmée devient non allonde}, Dxans co cas, Wl fichicr endé ulidneurement
s verma atirihuer en prioeild cette entrée,
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La génération d'me couleur est obtenue en dosant judicicusement los teinles
fonlawntsles ulilisées en wlévision:

e Rooge
— e Vet
Iz Bleo.

Pur associalion {ou dissocigion) de cas orois compoxanles prmaires, Aous
oblenons gquawre auines couleury:

‘ Vert
‘ Foupe | Taune
‘ ‘ | _Blanc | Cyan|
| i Magenia
; Blow Moir

Le noir constiliant wme 82 couledr est en fait obtenu par abenes des lrois
Modamentales.

Lo jouant sur des inensités plus ou meins importantes de ces (rois leintes
fondamentales, nous poavons créor dos mences intcsmédiaires et obteoir ains,
par exempl, un jann prlus e moins [oncé,

A chagque couleurs corrcspomdd nn regisbie inleene du cirguir Pabette. hous
dispogony sur s TOR, TO9 ¢ TOM de 16 couleurs otilisabley simul kil
en conséquence, Paletic posséde 16 registrey intemes différents. Le premier
sappelie 0, son contenu permet de définir Ta wwinte visualisée lory de Pappeed de
Lattriti de couleur O, 20 ainsi de suite jusgu'ay rogistre 15,

iz



Chaque registrs ost cadn? sur 16 il 1o prineiie de oalage est 12 suivank:

M3SB LB
KX XM BEEB VYVY RRRE

Les trois by di poids Ton soo ndifleneds, Ta b8 {asqoe) détermioe st la
condaur congspondante au registre sera wansparcnte gu non lers dunc
iRcrustakion vidéo,

51 M =10}, couleur non transparenie.
31 M =1, cas contrdire,

[ trois oy e quanns bils BEBR, YVYY, ERRR permetient respeclivement
doiléfinn Piotensitd de blew, de vert ot de rouge, 8 faot, bicn siir, panir du
principe que metre by valeowr K dans REEERR aura ponr elfel ne o'avei pas de
blen dans 13 Wwinde. Far condre brovalear 1011 dins BEBB comrespondea d un blou
salurd (masimum dintensité),

Par fondameniale, nous avons dooe 204 = 16 combinaisons possibles. Ayan
s Leintes fondamentales codées sur le mdme principe, cela fai
163 16w 16 = 4 046G einies dGilérentes.

Ecriture-lecture d'un registre coulenr

La toutine SETP permet d'effectucr toutes les opdrations de lectgre ¢t J'égnilurse
des regisires coulcurs du gt Paleite. 1o numéro de repistn: (o g couleur)
cal, dans co cas, boplantd dans Vaccomulateor A, La technigque de
progrimmation dite "des masgues” &8t anomaliquement wiilisée par La rooane
SETP. A cot effet Jo registre X oot un masgue BT, o do repistee Y i maseoe
L) Muews capetlons gue, par riocipe, le masque ET permel de lorcer des U.
Exemple;

XXXM BBEEB ¥Y¥¥¥YV PRERERR Conwouderegises
11 1111 11170 ConwoudeX

XXXM BHBLRB 4000 B B0 Résult

Adors gue Te masque O permet Je orgar des 1,

bExcmple:
XXXM BBEBEB VYVV¥VY RKERKK Coneondorcpsin
+0 000 00a0 11 1t OG0 1 Conemde Y
X¥XM BEEEE 1111 EREEE!] Rémuluu

[ B8]
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Donc par association de X et de Y, vous pouver redéfinir chague bil de chagoe
mepistre coulour, B faie, 'opération logique réalisée par SETP st
REGISTRE = { REGISTRE. X J 1 Y

PFrenons un exemple: on dégire changer I cootenu du regisies G ¢l obienir & la
place du noir, un jaune demi weinge, 1) Faut alors mélanger du rouge demi-teioke
avec du vert demi-feinte.

Soit:
BERR =0000 Pas de blay
VVVY =0111 Mot o venl
FERE =0111 Mot de rouge
Les oppdrations binaires sont:
XXXM BBEBEBR ¥Y¥¥V RERERER Conlinit reg ¢
1111 a0 D11 g1 11 ContenudeX
XXXM 000D D0 OVYY 0ORRR REull inlerméd,
Puis
XXXM 0000 O0OVYY 0ORRER
+000Q0 Doowg 111 111 ConenudeY
XXXM 0000 0111 01 11 Bésulafinal

Dong pour LoUe winte, le registre X doit contenit la valews SFOTT, 1o registe Y
la valewr 30077, ¢f Taccumulateur A la valeur O (registre numéro ), of. 1o
programme PALETTE ci<conlie.

P lice 1¢ comleow d'un registre sans le modificr, X doil contenie $FTTE o Y
doit contenir 0000,

HIE

Mdmmskﬂgmm%pwﬁi
s : 1 valoyr Binaise résiltﬁnfédmlmﬂqnag%ETEL%U
F R s ¢ - deszeffiswel X e€Y . (Ete opitationestifBrss -

i & F ‘maﬂﬂadmm‘&m@hmh
TET = mhwemﬁm&nnhmmmx L=




% :REMPLEGEMENT . DU - ¥OIR- FAR :UF <1 AUNF & < L
*- EE‘HI:__TE;IE‘TE, __= _._:__' __ --_- s = - _;- o=

. TITLE PALEITET . 17 r T
s - DRGSO BADOGQ T, 0
STEP EQU ‘. BEGUD . 7 -
Y. GLRA . COUL=O X
- o 7 LDE . eSFDTT S L 2T, g i
s 7. CEDY. . T#80QTT . i £ 7. F1 7

S 1§ S

Programmmation compléte de Ia palette

S5 vous vouler. redédinir le comenu de Yensenble des 16 registres couleurs du
circuil Palete, vous ponvez Evidemment refaice L2 procéiure décrite ci-dessus1h
fois de swite ! Mais il y a plus simple, Le registre A doit contenir dans ¢ eas la
valeor 5FF. Le registre X doit poinicr une ble de 32 ooclels yui représentent les
16 valcurs 3 implanter dans lea registres. Les deux premiecs octels codent la
couleur U, les deux demnicrs codent La conleur 15 {eeci en mode 40 colonnes).

Vuux appelez ensuite une scuk: fois 1a rontine SLTP, ¢ I'ensemble des regisoes
sefont TeTOZraAmMmEs pur un transfert auomatigue du contestu 4 Ja tablc tans les
registres Palelie.

Mfﬂﬂmaup_ﬂhﬁﬁm - E-qm__ ;;=-‘_ .:.._; _ __55 - -7
Pafameue denirée © © 7 .: Accu A fvaledt 3FF) T L.
‘Paiamatsderstour - Nam < 7 7 L F o T T
Bffet . . :SETPpronddes vilours dang'une mble pointbe pe™
ST UK dles chévg® amgmatiquement dans ken 16
Exémple - - - - 71g prografme.cidlsssouypebt se scindoren Lite
Do o =l . F = Frm" 'IBI}'PHOGI.MWE ﬂ(ﬁ'm{ E_I_i_dﬂ
. I'sdresse $BO0S, Lo segond, PROG2 Falise la
.+ progranunation compibie dc 1a pelcge (rinsfert des
-~ octets de ka able dass leg registres conleurs), Motz
. qun les valeurs carrespondentaus 16 possibiitts de
. ia fondamentals Rouge, Lé résultaifinalsera un
- dsgradé du ronge-moir an rugE satré g vous
powrrez visualiser aprés un RESET dang e menu
Réglages ot Préférences.  °
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© & TITLE PALET2
COEG $A000

*EQU T sECOD -
PROGL  BQU X . ECRIT VAL TABLH.
..+ LDB. #s0r - - L
LDY* . #$BOOO
.. LD% #SO000
ECRIT ~ ST  , Y++

CMPY  _#8BOZO
BNE  ECHIT

PiOGZ  BQU % IMFLART VAL PALET

LA #&FF
LX - #32BOOD
JSR SETP
a1
" BNE

Corrcspondance mode d'affichage-registres
couleurs

Précédemment, nous snnmes partis du principe que la couleur appelée par
Valtrbut O correspondait au contenn du tegistre O de couleur Paletie, et ainsi g
suite jusqu'y 15, Mais ce raisonnement n'est caact que: powr le mode FOT/0 (40
colonnes, 320 = 20 poinis, 16 coulgurs),

Or, les TOH#, TGS ¢l T8+ possédent d'aumes modes d'aflichage que nous avons
46ja déeaillé (80 colonnes, Bit-map, cie.}, et qui nous obligent A struciurer dune
manitre: différente le raitement vidéo (cf. éude matérielle). Pour une bonne
programmation du circuit Palette, L3 table suivante doil &g utilisée alin de
connafire, en fonction du mode Faffichage wnilisé, les roles ot attriburions de
chacun des regisires coulenrs,
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MNuméro 4 couleur

Muhs

g 1 2 3 4 5 6 7 8B 9 1011 12 12 14 15
4) ol Ft f Ft Ff Ft Ft Ft Ff Ft Ff Ff Ff Ft FI Ft Ff
B el ' F - = - =« =« =« & « 4 - .4 - e .
Pape | f - F - - - - - - - - - - - - -
Page 2 | =
Superpos. F F2Fl - = - = = - o« - 4 - - .
Bioapd F F F F - - -« - - - -« -« -« . . -
Bimapié [ F ¢ I© ¥ ¥ F VF F F LI F F B F F

Teiplesap. [ FI F2 - F3 - - - F4 - - - - - - -

Lépends:  F=conleur de lond F = couleur 4¢ tormae = ¢ascs inaccesiblos



En prugrammation compléte de la palatte, les numéros logigues ne
corcespondent plus aux mnnéros physigoes, 71 faol done accéder 3 la table de
conversion suivante pour madifier les coulewrs selon le maode sflectivamd.

MNumdém de coolenr
Modes
01 2 3 4 5 & 7 8% 9 1011 12 i3 14 15
4 col. o1 2 3 4 5 &a T B 9 117 12 1% 14 15
20 cal. 8 14 v 12139 150 012 3 4 5 8 7
Pagel B Y w11 121314150 1 2 3 4 5 46 7

Pagel g %9 mwniizuigssn o 14 5 6 7

]
w1

Supetpos. w1 12 13 14 15
Bitmap4 & & 10 11 12 13 14 13

Biomap 16 8 % 10011 12 13 14 150 1 2 3 4 5 6 7

w

Triple sup. & mar12 1 d1sn 12 3 4 5 K7

Fichier PALETTE.CFG

La hichier PALETTE CF(; contient les données dune palenie sanvegardée par
lutilitaire "Choisir 24 palette de coulours” issu the menn de ganle "Réplages
Préférences ©, 11 g'agit d'un fichier binaire de 32 ocicrs comespondant aox 16
maoix des 16 hilk, & iranslférer dang lea 16 registres coulears duo circuit Palette, Le
cadrage est, bien entendu, identigue 4 celui décrc an débat de ce chapime.

MSE 1.5
AXNXM EBEBRB VVVY RRRR



12. Génération de sons

Création d'un bip

La création d'un bip sonore esl oblenue cn cnveyant L code TET (S07) 4 la
mouting PLUAIC (FERU3), par 'accumulateur B du G305 E.

Faumple:
ORCG 5AN00
FUTE RQLF SERO3
LDB #3507
15K PUTL
SWI
END

Création musicale

La routine NOTE pernnet d'derive Jes compositions musicales que jousra
docileméent votre micro-ordinateur. D'one maniére géndrale, chagoe mote ser
carglEnsic par

- %0on 1dentification
- S0 Oelawve

—8d durée

—s0n limbre

gt l'ensemble du moredan musical sea conditionné par e 1emgx.

L'identfication de la note 4 jouver sera précisée dans lsccumualateyr B dy
GR09 K. Vous avez 13 notes A votre disposition, de DO & UT, plug le silence,
Lz wableau ci-dessous donne la correspoadance enire ek noles dissinées ef leg
codes A envoyer,



Note désinés Code 2 envover dans B

Silonge 30
O L%
DO %32
RE $33
REH# T34
MI 535
Fa 53in
FAR a7
50L $38
LNy T30
LA LAY
LAy 1 [
A1 530
T s3D

L'octave permet de situer 13 hausear de la note an sein de la pamme péninde par
I'unité centrale. Cing oclaves soni disponibtes, de F'octave 1 la plus prave &
Tciave 5 1z plus aiguid. Les codes B implanter dans le registre OCTAVE
(BH36-50037) sont & choisic parmis oS stuvants:

Chctave désirde Code correspomdant

I SO0
2 F000%
3 SO0
4 50002
& S0001

La durée de L notg sers indiguée dans 1o registre DUREE {S6033-30034). MNotez
que les codes conespondants suivent une progression arithmérique wentique 4 1a
durée reladve des nowes, Ainsi, comme une blanche vaut doox nodrcs, o oo de
la blanche Cland 45, ol die T medre et 24,

i)



Durée da la nowe Valeur comespontianie:

Ronlc: i)
Blanche poiniée 72
Hlanche 44
Moire pointée 36
Moire 4
Crnxche paintée 1%
Croche 12
Dbl croche pointée G
Double croche 05
Triple croche pointéa 0s
Trple: vroehe 03
Dans un triglet:

Noire 16
Croche R
Tiouble cnxche ()
Triple croche a2

Le coefficient appelé limbre et chargé dans le registire du miéme nom (36033)
peut varier de 0 & 5, Physiquement, il permet de modificr le rappont cyclique du
signal ceéant le son, modifiant ainsi son taux d'harmonigues. Ta valear (0
carraspond A une nola "plals”.

Le tempo détermine la vitesse géndrale dexéention du morgead. C'est comme 1¢
mégonome gue l'ou fégle plus ou mains vite 2t qui change la base ou rélérenes
de (cmps, sans changer ka durée relative des notes {une criche sers Gujours une
croche), La valeur du tempo st chargée dans 1z registre TEMPO {S6051-36032})
ct peut varicr entee 1 el 253,

Aﬂrfssn:dupmntdmméa ’SEEEE . s S I T
Pumn&mﬁ'mée s Accu 8 dﬂﬁﬁﬂﬂﬂ .
. Registra OCTAVE %ME-EIET
Regisire DUREE 5503336033 -
Registre TIMBRE $6035. © . :

R - Regisre TEMPO $6031-56032
Pamsnoesderstour . G Négnt ;o = :
Bt 0 - - - cloue hmmﬁmmdmﬁfulmhsiﬁmﬁn@qm
_ : ' ;rnplantéesdaﬁs rcglslrm d’entréa =

nsn..




13. Commutation des mémoiics
ROM

Le TOY pomsiade cing hiticrs ROM acccssibles entre les adeesses (000 ot 3FFF
(IW3G, 40, 39, 38 et la cantouche ealéricure). Cex builicrs, hommiy 1 carouche,
contivnnenl 'ensemble des logiciels intégrss au TOW:

- FICHES ET DXOS5IERS
—FARAGRAPHL
— BASIC 128

BASK 1.0
- REGLAGHS Il PREFERENCES
—EXPLOITATION DE FICHTERS

et LEXTRAMOMN.

Cot expace adrossable de 16 Ko ne convient pas A tous les logicizls. Certaing cn
effer dépassent cette capacild ot sont aluns organizés an bangues commutables de
16 Ko. La routine COMS permet d'accéder 3 nfimjrrie quel sous-programme
imHanté dany n'importe quelia bangue de nimporte quel boltiec ROM. Dans o
cas, le regisme U du microprocesscur 809 F doil condenir Padresse du début do
rugramme i exdeater, el l'accumulateur A contient un ociel défin de s manidre
suivante:

QOS50BE

S5 repére le numéro de boiler et BB le noménn de angue. T tablean ci-dessous
vous aiders dans cex cheix,

Programme 55 R
Cartouche ealsme 11 XX
I'iches el dossiers 10 XX
Parspmaphe 0l XX
BASIC 128 o K}
Lixtramon 14] 1
BASIC | 00 it
Exploitation fichicrs 04 11
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Chiscque ROWM posside & Vadresse 520 sou neendre de hangue, Ainsi e mooinew
peut sassurer de lidentitd de }a banque =électé, afin de mizux s2 repérer dans les
boitiers consinés de plusicurs banques de 16 Ko en parallalz, Tans lo cas doy
TOR ¢l TS+, 1o wblean suivanl doit Ere ailizsé pour la délermination da
contenu de A

Programme 55 BB
{artheche exteme 11 XX
BASIL 512 (L1 L))
Exmramon L1 0t
BASIC 1 L1 10
Exploitation 1ichiers 00 11

P
e



14. Acceés a 'extramoniteur

Laroutine EXTRA permel daccéder aux romtines de Pex irmmonilegr. Bo eninde,
l'accumulatenr B contignt le noméro de la routine 3 exdcuter; les regisiies
nécessaires des pages 6 I00-562FF dovant &re positionnés selon la rontine
appelée, En sortie, I'accumulatenr B contient un numdéro d'errcur, fes rigisirey
ek pages $6 100-362TT érant modifiés 5i nécessuire,

Tour de plus amples détzils sur l'exiraman, Teportez-vous i la siaizme patie de
cet ouvrage raitznl ok son wilission.

NM'] .. '_': ____- - Lo 'Emh s = _ : .

ﬂnire-smtiupnmtd‘mmée 5 $FQOC = :___.- ; .
Pamendery deniits, gﬂﬂn L d
R Wﬁ}m ﬁﬁﬂ salm rﬁum
Pararnéu-edmmlr T rhAecu B A
S R“ﬂ'm $61m-$n52PF sﬁlonmuhm: L]
E,ﬂ'e:[ fes M&sammmmde]mtmmm T




15. Gestion des interruptions

Nous averns appris, an wavers de Létude nuttrielle, que cer@ines imcmuptions du
GRS E sont utilisées:

-1 intorruplion TRQ 251 déclenchiéc snit pour le diaiogue elavicr, soil par le
timer do 6%46 pour faire clignoter 12 curseur i Ufern woutes les 10D mes, siwl,
encote pour gérer la souris ou les mancues (708 et T+,
~ Linterruption 11RO ext utilisée pour la gestion du light pen.

Tur les dilférents excrmples d'viilisation des romines du moniteur donnés dans les
chapitres précédents, nous savons que les inlcrrupions logiciclles SWT sonl
liliséas pour aréter un programme ou “repreadre la main”

Mais ces différentes interraptions sont programmables. A chacune dielles
corrcspomdd un regiswe en RAM contenant 1adresse du progranume qui 4ot 1a
icuiler. A la Mise 5008 fension ou aprds un redémarmage "3 chand”, ces regisires
ont &18 initialisés avee I'adresse d'un progranune du monilgus. En conséyucace,
yous putves dériver ou aiguiller ces Interruplions sur tlis PrOSIAmmes
personnels, en ré-inilialivnt ces registres !

» Adpuillage dex IRQ
I adresse de votre programime de gestion de I'RC pénérée par le timer doil Lne
implaniée dans lo regisire TIMERT (460 7-56028) et dans le repristre IRQPT
(SE021-H6022).
— Le bit 5 du regisire STATUS (36019) doit &re forcd 211,

Les registres DP et 5 doivent Bim: conseryes.,
— Yulie programme doil dtigatoirement finir par un IMP KBIN (318300 pour
valider Uintermipiicon.

Si linterroption IRC ast générée par uné aulre SOUTEC Gude le timer, Fadresse du
programme sern imantée en TIMEFT,

T programme de b pagy suivante donne un excmpe d'une telle procédors. 1.
programme de pestion de VIRQ est donil i partir de Ladresse SAMNK, et e
programmge de dérivation est fenil co 3700 fanention, lances le programme oo
$7O0H e1 non en $A0N0Y. Apres kneement, Ta conleur du cadre’ changura Woule
les §00) ms sans pour autant "memapohiser” voue machine.
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o Aigueillage des FIRQ
Yous dever mettre Padresse de votre progranume en FIROP T (36023 36024,

¢ Aiguoillage des 3WI
Pour gérer les SWI, vous duves matire Padresse do ot programme en SWi1
(SOU2F - SEU3M). SWI2 saute directement en SGROO, ¢l SWT3 en §700K),

Mais allenticn, corlaines renlines du manileur sont interroptibles o vos

programmes ne doivent pas moditier leurs paramémres, Un TMP MENU (SESZD)}
lait revenir & la page d'on-tise,

* PROGRAMMID Dbt GLT,  LRQ LiclL'l EX ®RAGOG
A PEOGRAMME TrE DERIVATION EN 37000

TITLE GESTZIRD

DR BADGU
T g R LB OE
RETOUR EQU $EDSQ
FILE  EQU £B000
LDE A%1F
TER PUTEC
L D14 I'LLLE
CMPE HLEY
ENE SUIT
LOE EEGO
aTE 1iLK
SULt B BUTC
[NC FILE
JMP FETOUR
DTG OO0
STATUS EQU HEO LG
TIMEPT EQIS 0007
PROIMT LU GE0L]
LD4 STATUS
CRA #3220
STA STATUS
LI FEAD0Q
STX TIMEPT
2T¥ IRRET
LTA AEBG0
STh PoLLE
i
LB Ly

Aan



16. Ini_l__i_a]i sation

L jargon communément employé pour expliquer les processus de fone-
tdennement logiciel dune machine wiilise les wroes de "déimarmsee 3 chand™ oo
"démarrage & froid” pour qualifier un "reset”. Pourtant, un reset sera toujows la
consdguenee dun passage 3 0 de lonrée RESIET dan microprocessear, A lors ?

L dérarrage & froid qualifie le resel orde matériclloment oL aulomaBgquemenl par
Te hard de la machine, & 1a inise sous 1esion. Lo ddimareye i clooned esl le nsd
déclenché volontairement par L'utilisateur, & Faide du poossoir appels INIT. 1n
May vn RAM permet an microprocesseur de faire la différence, La distinglion
ente led deux dmpliyue des diches différenies effectuées par le programme
d'initiahisation.

* B sy dde resel o démgmage 4 chawd, ne seront pas miodifids:

- I rétplape du crayon optique
— la programmation du circuit Paleie

l= code dz mise en mode grahigue, spécifique i Iimprimante utilizée
— bl conigniu g disgue TAM.

+ bn cas de resel ou démarrage A froid, ne seront pas modificés:

- I'mitialisation de la page O
— |z formatage du disque RAM disque 57l existe (T0)
= = progrecomation de T paleile ave cowlours standands.

» Tlans les deux cas, il v a les modlifications suivanies:

—lee regisires d'aiguillage dinterruptions sont ininalisés avee les
adresses dgs roulines monileur cormespromdanlus;
— les radirections des routines sont réinitialisées aux valeurs du
monitenr, sanf celle du crayon optique;
les regisires contenant les adresses des ditférentes tables (décndage
clavivr, glnérucur ik caractines standard, générateur de caractéres tilisateur) sont
rEinilalisds de manidre 3 pointer swr les tables standsrds,
— la clavier est réiminialisé el son builer de reception est remis 3 la
valeos mibiale:
leg inperruptions sont farmndées et le cursear est Steint;
— La premicrg bangue BAM ast sélectds;
—les bits du registre CONFIGH ($6074) wanl promitions;
le MODEM 4 scconde génération ainsi que toutes les extznsions
dond ke champ dadressage se rouve entre SE7T0 et $L07ES sont réiniialisés:
—tous les autres registies sont remis aua valewrs slandand, e s
souvent & 0.
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17. Informations
complémentaires

Points d'entrées standard du moniteur

Mo Foint d'entrée Eltat

TX'IRA FROOC Appel de l'exramoniteor

PEIN FECOU Lecture des boutons du périphérique clavier
GEPE FECHA Lociore du périphcrigue clavied
COMS D E! Apped d'un sous-programme en RO
SETFP SECH) Programmation de la palete

1IPL “ER33 Frriiore d'un peanl "caractére”

KBIN FER30 Sortie du programme d'inierruprion
MEMNLI FEX2IL Hotour a1 mena inilial

DECC B2 A, Cootrideir de disque

IONS FER2T Lectare des mancies de jeox

GETS SER24 Lecture de I'écran

GETP SERMT Lecture de 1a conleur d'un point
WNOTE SESIE Ciénération de musigue

LPIN SCRIT T zcbre: (s houdon due crayon oplique
GETL EER18 Lectare dil crayon Oplique

K70 SEB1S Lacnre-£oniiure sur L casselle
RECO SERI1Z Crestion de linterface de communication
FLOT FESUE Adlumage ou extinction d'un poing
DRAW FEROC TracE Jun segmen| i drsile

KTRT $ERNS Leclre rapide du clavier

GETC FESUG Lecnge du clavice

PUTC $EB03 Affichape dun caraciin:
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Registres du moniteur (page ()

[Xails des attrdbutions de mémoire RAM entec les mlmmes SA000 o 6011
Aulrcgen Nom Trailement

*S6000 36015 REDIRE Lo momnlines simvantes do moniteur fonl yne
indirection en BAM. Si vous vonles reprendre Le
conirlc Tors d'un appel 4 1'une de cos rovtines, i
suffit de pedifier acresse de renvet dans cetie
Lable:

SH000-26001: Indwection de GETL.
SEOU2-460005: Indirection de LPTN
SH004 550045 Indirection de GLETP
SR006-5A00T: Indhirectiom Jo: G ACTHT
SH00E-$6009: Indirection de PUTC
SANIA-SANR: Tlirgeion de GUTC
SOOOC-FO0O0D: Indirccuion de DR AW
SA00L-S600F: [ndirection de PLOT
SEOI0-5601 1; Tnelireetion de RSCONT
S0012-3H 3: Indircction de GETP
SE014-3601% Indirection de GE'TS

*Le018 PLAN KNuméro du plan dans les moddes supequsition

b2 : Numéro i plan on superposition
b1-0: Numére de plan en riiple soperpaoxition

*L26016-506017 SAVPAL  Sauvegarde de 1o palette 14 en made 80 colonnes
*LAN19 ETATUS Dhffdrenls sémaphom:s:

b? : Semi-graphique

b : Seroll mpide

b5 IR timer yvalidée

bl : Graphique sans écritare de coulaurs

b3 Forme scule

b2 : Cursenr visible ou invisible

hl - Transmizsion par GRETC

bl ; Traitement des séquences 552 dans GETC

TERU1A TABPT Pointenr dans Ja able des werminatears de lignes

*EL0LL RANG Ligne logique couranis

*CE TOPTAB Tuainleur sor 1 somnoset Tysigoe g Jaable dhes
terminoteurs de lignes

HHeL L TOPRAN  Premitre ligne logique de La fenérre



*SHOIT:

*RE01E
EH020
*e021-36022

*ROOL3-F0024

FPO2S-5R026
*$6027. 56028

YOG
*Sel2A
*SO02R

MRGLH
*RAI2TLER)2E
*3OUZF-$60130
*$6031. 36032
5603 3-50034
35
*wE036-306037
0GR
*36039

*BOU3A

56038
FEAOAC
*EL0IAD-3003E
FREDIL-BE040
5004 1
30042
e K
rhelH4-$A04 5
*BO046
*$6047
o048
G049
*hold & -5S604 1

LE0

BOTTAB

BOTRAN
COLM
[ROTT

TR T

COPBUF
TIMETFT

K0P
K75TA
E50PC

RASTA
USERAF
SWil
TEMPO
DUREE
TIMRELE
OCTAVE
FORME
ATRANG

ATRSCH

COLOLR
TELETL
MOTX
PLOTY
ClILE AW
{URSTT.
{CPCHR
HALIDS
MOMEBERE
GRCODE
RO
DKDRYV
LKTRK

Pointiur sur 1a fin logique de la table des
terminatenrs de ligraex

Demidre ligne logique de 1a feodin:

Colonne kusigue courants

Poimcur sur la mutine mwsnitcor di caitement
s inlerruptions 1R

Pointewr sur ls mnling de wraitement des inter-
ruplions rapides FIR()

Copie de BUFFAT, réservé au systéme
FPointeur sur 1a routine utiligsdeur de traitement
dex inérryprions TIMER

Code opération dy I.EP

Code d'é1at du LEP

Mol de commande pour la gestion de 1a com-
municaticn

Etat courant de la liaison communication
Puoiniear sur le générateur de caractines utilisatenr
Poinleur sur SWT

Tempa pénéral pour 12 imnsigque

Dt de Ty novte

Audque de 1a i

Ctave de la note

Code: cb: L coudeur

sémaphore pour T gesiion J'Ecran

b7 : sémaphore da scroll

b6 a b2 : rfservd

bl : largeur simple o doubla

b} : ateor simple ou double

Sémaphore de gestion plein écran

b7 : sémaphore de tond plein écran

ba : sémaphor: de forme plein doran

b5 a b2 : résaevd

b1 : largeur simpla ou double

bl) : hauteur simple oo diuble

Couleur coutanie

51 = §F, alors mode page

Alreisse du demicr poini

Cmilinnde du dernder point

Code ASCII du carmziine sorvant 4 dessinet
Sémaphoce de mouvement e coreyr
Stamaphore de recopie caractire

Paraméle de vitesse ke b ligison série
Définition des paramétres de ba lajsm winc
Mise en mli: graphique de 'imprimante
Commande du conbidleor de disgue

Numdro du disque sElectd

Muméra de piste Jowe



*SolHC
+EOMD
5ok
+EaldEF-56050
*$0051-56052
*FO053-36054
*36055-$6056
* o057
*50058
w55059

*FHUS A 36058
*HO0SC
605D
*HGUSE
*SH05F
HSAMNU-50061
*Ho002-50063
06
*FO0035-$OH060
* 56067
+SO0GR-56000
*BO06A
*HO0EE
*Ra0aC-536000
*SOOGE-S606F
=SHT0
+56071
*3O072
*$6073
T4
*56075

¥ re-50077
*3O078
*H6079-SH07 A
*a07TE
*$E07C
*5e0Tn

*$O07E
*F607TF
*HO0B0
*HE051-F6085
*ROURG

5087

DKSEC
DKNUM
DKSTA
DKBUF
TRACKO
TRACK]
TEMP1
TEMP2
ROTAT
SEQUICE

SCRPT
SAVCOL
ASCII
READCLV
SCRMOD
STADR
ENDLDR
TCRSAY
TCTSAY
WRITECLY
SAVATR
sl
COMP'T
TEMP
SAVEST
ACCENT
S520GET
S583GLT
BLIEZ
COMFIG
LHCMPT
BLOCZ
SCROLS
RUFCLY
SEECLY
ACCES
PFERIPH

PERIPIN
RUINFL{z

DTG
DSALT
CURFLG

TEMP2

Numéro de socueur drive

Entrelacement des sceliurs au fommalage

Eiat du contrdlear de disquestes

Poinicur de la zone tampon 4'TAD disguu
Position de Ta e du lecleur O

Position de 1a t212 du lectenr 1

Registre. tomporaine

Regisue lemporaire

Ulag de motation i e

Code indiquant dans quelle sfquence de gestion
d'écran on s rouve

Fointeur courant dans P'écian

Sauvegarde de la coultur courante.

Codde du dermier caraedre afich

Toanienr de Jecture do buffer clavier

Flag indiquant k& mode d'affichage

Addresse du premier oelil e 1 Tentl:
Adrewe+1 du dernder octet de Ta fenéies
Sauvegarde de 1'é1at courant du timer
Sapvegarde du compte cosrant di Tiner
Pointew d'éciture dans bulfer clavier
Sauvegarde des atributs couran]s (l'Goran
Sémaphon: dos séquences "unil séparatos™
Conyreur de caractéres répéris

Registre wmporaie pour ke wansfon doe Jonmces
Sauvegarde Ju pointeur e pile

Séraphore de séquence daccent

Minuscule acoentafe

Idem

Sémaphore d'axtinction du bozzer

Flag de présence g plriphénigues

Compieur J'Tacement du curssur

2 octets 4 0 pour les mils

Sémaphon: du sewll doas

Aaleesse du buffer de récepuicn clavier
Longucur du bufler clavier

Yalidation dum: info périphéngque clavier
Echo des 3 LSB retoumds piar W clavier loes de
Ienvol d'une commande

Ao T chrooologice des inlos issues du clavicr
Sémaphore indiquani que 'option auto 3 &é
choisie

Sénuphoce de présence du conmdlcur disque
Butler clavicr par géfant

Page danx Lugnelle le curseur clipnote en made S
crlonnes

Regrisire temporaine
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ASH088-FOU8A  RESLTP

*LEOER-FCC STACK

HEOOCD-S60CE FICLAY
a0 E-$60D0 PTGENE
*EO0D1 APPLIC

*$00D2 DLICALL
*$6003-560FT) LPELUFF
*SOFE-S00FF TS TRST

ra
ia

Adresse d'initialisation des nouvegs
périphérques

Pile systéme

Pesinleur s la table de décodage du clavier
Pointeur sur le génératewr de caractéres slandards
Checksinn de 'application en cours

Ajustement du crayon opligue

Zone tampon g 10 crayon o souris
Sémaphore de demarrage 3 chand ou & froid
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